Drustvo matematikov, fizikov
in astronomov Slovenije

Jadranska ulica 19
1000 Ljubljana

Tekmovalne naloge
DMFA Slovenije

Drustvo matematikov, fizikov in astronomov Slovenije dovoljuje shranitev v
elektronski obliki, natis in uporabo gradiva v tem dokumentu za lastne
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29. tekmovanje
/ = l" iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s Sifro
’V Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

6.1n 7. razred osnovne sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke:
{

Zgorniji sloj Srednji sloj Spodnji sloj

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Odebeljene crte preprecujejo pre-
hajanje med sosednjima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo (v obe smeri), ¢e in samo ¢e je zgornji pobarvan belo.

Pois¢i najkrajso pot med oddelkoma, oznacenima s ¢rkama A in X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A ali X oznacis$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis dvakrat toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih oddelkov na zacetku poti.

1 2 3 4 15 6

—

1. Labirint v kvadru
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezana kocka

Vsako ploskev kocke, sestavljene iz papirja, razdelimo na 4 enake kvadratke. Nato papir
prerezemo vzdolZ nekaterih stranic kvadratkov (ne nujno po robovih kocke), tako da do-
bimo mreZo kocke in da mreza ostane v enem kosu. MreZo poloZimo na mizo. V kvadratke
vpisi naravna Stevila od 1 do 6, tako da bodo enako oznaceni kvadratki leZali na isti ploskvi
kocke, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki. Ce pa je katero od $tevil napisano vec kot stirikrat, za
vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo dve tocki.




6. in 7. razred osnovne Sole

4. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hiSe visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 4 hiSe, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 3 hiSe. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

4 3 2 4 1 3

A 4 2
2 2
2 1
3 2
1 3
2 3 B

5. Kriptaritem

V spodnjem rac¢unu razlicne ¢rke predstavljajo razli¢ne Stevke. Nobeno Stevilo se ne zacne s
stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno stevko dobis 10 tock.

A B C D
+ A B C D
+ A B C D
+ A B C D
D C B A
A
B
C____
D__



6. in 7. razred osnovne Sole

6. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

16 | 5

15




29. tekmovanje
/ = l" iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s Sifro
’V Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

8.1n 9. razred osnovne sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke:
{

Zgorniji sloj Srednji sloj Spodnji sloj

1 2 3 4 15 6

—

1. Labirint v kvadru

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Odebeljene crte preprecujejo pre-
hajanje med sosednjima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo (v obe smeri), ¢e in samo ¢e je zgornji pobarvan belo.

Pois¢i najkrajso pot med oddelkoma, oznacenima s ¢rkama A in X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A ali X oznacis$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis dvakrat toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih oddelkov na zacetku poti.

(© 2019 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



8. in 9. razred osnovne Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezana kocka

Vsako ploskev kocke, sestavljene iz papirja, razdelimo na 4 enake kvadratke. Nato papir
prerezemo vzdolZ nekaterih stranic kvadratkov (ne nujno po robovih kocke), tako da do-
bimo mreZo kocke in da mreZa ostane v enem kosu. MreZo poloZimo na mizo. V kvadratke
vpisi naravna Stevila od 1 do 6, tako da bodo enako oznaceni kvadratki leZali na isti ploskvi
kocke, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki. Ce pa je katero od stevil napisano vec kot stirikrat, za
vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo dve tocki.




8. in 9. razred osnovne Sole

4. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hiSe visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 1 hiso, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 3 hiSe. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

1 2 3 3 3 2

A 1 2
2 1
2 3
2 3
3 2
3 3 B

5. Kriptaritem

V spodnjem rac¢unu razlicne ¢rke predstavljajo razli¢ne Stevke. Nobeno Stevilo se ne zacne s
stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno stevko dobis 5 tock.

A B C D
+ E G
F B

F B
E C H
A
B
C___
D__
E_
F_
G___
H_ .



8. in 9. razred osnovne Sole

6. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

1 | 14

10




29. tekmovanje
/ _“'|'|\ iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
’y Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

1. in 2. letnik srednje Sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

1 2 3 4 15 6

—

1. Labirint v kvadru

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Na zgorniji sliki so sloji od zgornjega
proti spodnjemu predstavljeni od leve proti desni. Odebeljene ¢rte preprecujejo prehajanje
med sosednjima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno pod njim
lahko prehajamo (v obe smeri), ¢e in samo ¢e je zgornji pobarvan belo.

Pois¢i najkrajso pot med oddelkoma, oznacenima s ¢rkama A in X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A ali X oznacis$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis dvakrat toliko tock, kolikor imas$ pravilno oznacenih zaporednih oddelkov na zacetku poti.

(© 2019 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



1. in 2. letnik srednje Sole

2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Kriptaritem

V spodnjem rac¢unu razli¢ne ¢rke predstavljajo razli¢ne Stevke. Nobeno Stevilo se ne zacne s
stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke.

A B C D E F
+ ¢ D FE F
D E F 1

A B
G H B
A
B__
C____
D__
E_
F__
G___
H_
L .



1. in 2. letnik srednje Sole

4. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hiSe visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 4 hiSe, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 3 hiSe. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

4 3 2 3 1 3

A 4 2
2 2
2 1
3 2
1 3
2 3 B

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

16 | 10

11 | 2




1. in 2. letnik srednje Sole

6. Razrezana kocka

Vsako ploskev kocke, sestavljene iz papirja, razdelimo na 4 enake kvadratke. Nato papir
prerezemo vzdolZ nekaterih stranic kvadratkov (ne nujno po robovih kocke), tako da do-
bimo mreZo kocke in da mreZa ostane v enem kosu. MreZo poloZimo na mizo. V kvadratke
vpisi naravna Stevila od 1 do 6, tako da bodo enako oznaceni kvadratki leZali na isti ploskvi
kocke, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki. Ce pa je katero od $tevil napisano vec kot stirikrat, za
vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo dve tocki.




29. tekmovanje
/ _“'|'|\ iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
’y Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

e fl

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Na zgorniji sliki so sloji od zgornjega
proti spodnjemu predstavljeni od leve proti desni. Odebeljene ¢rte preprecujejo prehajanje
med sosednjima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno pod njim
lahko prehajamo (v obe smeri), ¢e in samo ¢e je zgornji pobarvan belo.

Pois¢i najkrajso pot med oddelkoma, oznacenima s ¢rkama A in X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A ali X oznacis$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis dvakrat toliko tock, kolikor imas$ pravilno oznacenih zaporednih oddelkov na zacetku poti.

1 2 3 4 15 6

—

1. Labirint v kvadru

(© 2019 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezana kocka

Vsako ploskev kocke, sestavljene iz papirja, razdelimo na 4 enake kvadratke. Nato papir
prerezemo vzdolZ nekaterih stranic kvadratkov (ne nujno po robovih kocke), tako da do-
bimo mreZo kocke in da mreZa ostane v enem kosu. MreZo poloZimo na mizo. V kvadratke
vpisi naravna Stevila od 1 do 6, tako da bodo enako oznaceni kvadratki leZali na isti ploskvi
kocke, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah. Eden od kvadratkov bo ostal neoznacen,
saj ne lezi na mreZi kocke, ampak je del mize, na katero postavimo mrezo. Ta kvadratek je
iz vseh stirih strani obdan z mreZo kocke.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki. Ce pa je katero od stevil napisano vec kot stirikrat, za
vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo dve tocki.

1




3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

4. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hiSe visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 1 hiso, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 1 hiSo. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hi$a, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

1 3 3 2 2 4

A 1 3
2 3
2 2
3 3
3 2
3 1 B

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

3 5

15 | 6




3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

6. Kriptaritem

V spodnjem ra¢unu razli¢ne ¢rke predstavljajo razli¢ne Stevke. Nobeno Stevilo se ne za¢ne s
Stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo ra¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke.

A B C D D
+ E F G D
+ EFE F G D
+ H D G D 1
+ A D I
A B F C A J
A
B__
C____
D__
E_
F_
G___
H_
I
Jo



29. tekmovanje
AL iz razvedrilne matematike
’y N '| Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi dvakrat toliko tock, kolikor ima pravilno oznacenih zaporednih oddelkov
na zacetku poti. MozZnih je 38 tock.

Stevilo mejnih ploskev 14 14
Stevilo oglis¢ 12 32 24
Stevilo robov 24 90 36

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

5|66
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6. in 7. razred osnovne Sole

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 tocki. Ce pa je katero od Stevil napi-
sano ve¢ kot stirikrat, za vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napa¢no napisano, odstejemo dve
tocki. MoZnih je 38 tock.

4.
4 3 2 4 1 3
4 12|13 |5]1|6|4)2
2 | 3|1 ,/6|2|4|5)2
2151211 ,4 3|61
314536 /|1|2]2
116 /4|23 |5 |1]3
211,64 ,5]2|3]3

2 1 2 2 3 2
Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.

5. A:2
B:1
C:.7
D: 8.

Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 10 tock. MoZnih je 40 tock.

4 |16 | 5 9

15 3 | 10 | 6

14 | 2 |11 | 7

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 3 tocke. Moznih je 33 tock.



29. tekmovanje
T iz razvedrilne matematike
V_, ] '| Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi dvakrat toliko tock, kolikor ima pravilno oznacenih zaporednih oddelkov
na zacetku poti. MozZnih je 34 tock.
Stevilo mejnih ploskev 32
Stevilo oglis¢ 24 60
Stevilo robov 56 150 90

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

(© 2019 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



8. in 9. razred osnovne Sole

1| 6|6 |5
4 4 4
4
1
1
2 3 3
2 3 3
5 5
2 2 5
1 6 6

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 2 to¢ki. Ce pa je katero od $tevil napi-
sano vec kot Stirikrat, za vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napac¢no napisano, odstejemo dve
tocki. MoZnih je 38 tock.

116324152
2 15121314 ]6 1
2 14|16 5|2]3]|3
211|652 ]3 |43
312|543 |6]1]2
3134|165 ]2) 3

4 3 4 1 2 3

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.
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8. in 9. razred osnovne Sole

Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 40 tock.

1 14 | 15 | 4

10 | 8 | 11 | 5

16 | 3 2 | 13

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 33 tock.



29. tekmovanje

BN iz razvedrilne matematike
A Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi dvakrat toliko tock, kolikor ima pravilno oznacenih zaporednih oddelkov
na zacetku poti. MozZnih je 40 tock.

Stevilo mejnih ploskev 32
Stevilo oglig¢ 26 30
Stevilo robov 48 60

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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1. in 2. letnik srednje Sole

4 3 2 3 1 3

4|13 |52 |6|4]2
21326 ]1]4]5)2
2 15112143 |]6|1
314 |5|1]6|2]3)|2
116435123
2 12|64 ,3|5]1]3

2 1 2 3 2 4

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.

16 | 10 | 3 5

11| 2 |13 | 8

6 | 15 | 4 9

1 7 | 14 | 12

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 3 tocke. Moznih je 36 tock.




1. in 2. letnik srednje Sole

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 tocki. Ce pa je katero od Stevil napi-
sano ve¢ kot stirikrat, za vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napa¢no napisano, odstejemo dve
tocki. MoZnih je 38 tock.
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29. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Drzavno tekmovanje, 26. januar 2019

Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole ter Studente

Tekmovalec dobi dvakrat toliko tock, kolikor ima pravilno oznacenih zaporednih oddelkov
na zacetku poti. MozZnih je 40 tock.

Stevilo mejnih ploskev 24
Stevilo oglis¢ 62 60 38
Stevilo robov 120 120 60

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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En od kvadratkov ni oznacen, saj ne leZi na mreZi kocke, ampak je del mize, na katero
postavimo mreZo.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 tocki. Ce pa je katero od Stevil napi-
sano ve¢ kot stirikrat, za vsak kvadratek, kjer je to Stevilo napa¢no napisano, odstejemo dve
tocki. MoZnih je 38 tock.
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3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

1,623, 4]5|1]3
2 (54|16 /|3 |23
2 13|64 ]1]2]5)2
312|365 |1]4]3
314|152 ]6]3) 2
3115|213 |4]6]1

4 2 3 3 2 1

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.

10 | 3 5 | 16

15 | 6 4 9

8 [ 13 | 11 | 2

1 12 | 14 | 7

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 3 tocke. Moznih je 36 tock.
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Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 40 tock.



