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32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

6. in 7. razred osnovne Sole

Cas resevanja: 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.
Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni po-
trebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se
toc¢kujejo tudi prazna polja.

[ ]

1 2 3 4 5 6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni ode-
beljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zaporednimi
naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s érto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 5 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 8 domacinov, ki jih poi-
menujemo z A, B, C, D, E, F, G, H. Prvih sedem je povedalo:

A: "B je oproda ali je G oproda.”

B: ”C je vitez ali je A vitez.”

C: "Ce je A oproda, potem je E vitez.”

D: ”A je vitez, ¢e in samo ce je G vitez.”

E: ”F je vitez in D je oproda.”

F: ”E je oproda, ¢e in samo ¢e je A oproda.”

G: "Ce je H vitez, potem je E vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev vrste domacina dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta.

LOHEHONZ >




6. in 7. razred osnovne Sole

4. Nizi

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

4 1 2
3 2 1
1 4
2 4 3

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s Steviloma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v ka-
terem so zapisana zaporedna Stevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 4, ki je zapisano v

vvvvv

prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

6 5
8 3 5
6 9 1 4
8 3|4
8 4
1 9 7
8
3
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6. in 7. razred osnovne Sole

5. Barvanje poliedra

Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mreZo, pobarvaj s Stirimi barvami, tako da sta vsaki
sosedni mejni ploskvi pobarvani z razli¢cnima barvama. Ploskvi sta sosedni, ¢e imata skupen
rob. Namesto z barvanjem lahko ploskve oznacuje$ tudi s ¢rkami ali Stevilkami, ki so enake v
primeru enakih barv in razli¢ne v primeru razli¢nih barv. V tem primeru oznaci tudi ploskve,
ki so Ze pobarvane.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev dobis 4 tocke.

6. Stevilska krizanka .
Resi stevilsko krizanko. Nobeno Stevilo se ne zalne s
Stevko 0.

Za vsako pravilno vneseno Stevko dobis 3 tocke. s 5
Vodoravno:

1: Vegje od 3.

2: Delitelj stevila pod 2 navpi¢no. 6

4: Potenca Stevila 3.
6: Potenca Stevila 2.
7: Kvadrat naravnega Stevila. 7
Navpicno:

1: Veckratnik stevila 35.

2: Veckratnik Stevila 3.

3: Kub naravnega Stevila.

5: Vec¢kratnik kvadrata dvomestnega Stevila.




32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

8. in 9. razred osnovne Sole

Cas resevanja: 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.
Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni po-
trebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se
toc¢kujejo tudi prazna polja.

[ ]

1 2 3 4 5 6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni ode-
beljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zaporednimi
naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s érto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



8. in 9. razred osnovne Sole

2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo

simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 5 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 9 domacinov, ki jih poi-
menujemo z A, B,C, D, E, F, G, H, L. Prvih osem je povedalo:

A:"E je oproda ali je F oproda.”

B: ”F je vitez ali je D oproda.”

C: ”Ceje I oproda, potem je A vitez.”

D: "H je oproda ali je C oproda.”

E: "Hje vitez in I je oproda.”

F: 7B je oproda ali je A vitez.”

G: "Ce je D vitez, potem je E oproda.”

H: ”A je vitez, ¢e in samo Ce je I oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev vrste domacina dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta.

SIOTEONE R




8. in 9. razred osnovne Sole

4. Nizi

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna Stevila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj nicesar. Stevilo, ki
je Ze zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s $teviloma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna Stevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 4,

vvvvv

2 4 3

nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.
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8.in 9. razred osnovne Sole

5. Barvanje poliedra

Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mreZo, pobarvaj s tremi barvami, tako da sta vsaki sose-
dni mejni ploskvi pobarvani z razlicnima barvama. Ploskvi sta sosedni, ¢e imata skupen rob.
Namesto z barvanjem lahko ploskve oznacuje$ tudi s ¢rkami ali Stevilkami, ki so enake v pri-
meru enakih barv in razli¢ne v primeru razli¢nih barv. V tem primeru oznaci tudi ploskvi, ki
sta Ze pobarvani.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev dobis 4 tocke.

6. Stevilska krizanka . 5 5
Resi stevilsko krizanko. Nobeno Stevilo se ne za¢ne
s Stevko 0.

Za vsako pravilno vneseno Stevko dobis 2 tocki. 4
Vodoravno:

1: Delitelj stevila pod 8 vodoravno, a ni veckratnik
Stevila 7. 5 6
2: Kvadrat naravnega Stevila.
4: Veckratnik Stevila 13.

5: Veckratnik Stevila 11. 7
7: Cetrta potenca naravnega $tevila.
8: Veckratnik Stevila 7.

Navpicno: 8
1: Potenca Stevila 5.

2: Veckratnik Stevila pod 3 navpi¢no.
3: Kub naravnega Stevila.

4: Kub naravnega Stevila.

6: Prastevilo.




32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

1. in 2. letnik srednje Sole

Cas regevanja: 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svincnikom.
Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni po-
trebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se
tockujejo tudi prazna polja.

[ ]

1 2 3 4 15 6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni ode-
beljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zaporednimi
naravnimi $tevili ali s érto. Ce jo oznatuje$ s Erto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



1. in 2. letnik srednje Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 5 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 10 domacinov, ki jih po-
imenujemo z A, B,C, D, E, F, G, H, I, J. Prvih devet je povedalo:

A: ”Ceje H oproda, potem je C oproda.”

B: ”G je oproda, ¢e in samo ¢e je C oproda.”

C: ”D je oproda, ¢e in samo ce je A oproda.”

D: ”Aje vitez in G je vitez.”

E: ”G je oproda in B je vitez.”

F: ”Aje vitez, ¢e in samo ce je G oproda.”

G: ”Cje oproda in F je vitez.”

H: "] je vitez, ¢e in samo e je A oproda.”

I: "H je oproda in G je vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev vrste domacina dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta.

FEIOTEUO® >




1. in 2. letnik srednje Sole

4. Nizi

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno Stevilo od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna Stevila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj nicesar. Stevilo, ki
je Ze zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.

4 1 2
3 2 1
1 4
2 4 3

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s Steviloma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna Stevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 4,

vvvvv

nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

8 | 4
5 9
7 | 2
3
7
1
6
6




1. in 2. letnik srednje Sole

5. Barvanje poliedra

Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mreZo, pobarvaj s tremi barvami, tako da sta vsaki sose-
dni mejni ploskvi pobarvani z razlicnima barvama. Ploskvi sta sosedni, ¢e imata skupen rob.
Namesto z barvanjem lahko ploskve oznacuje$ tudi s ¢rkami ali Stevilkami, ki so enake v pri-
meru enakih barv in razli¢ne v primeru razli¢nih barv. V tem primeru oznaci tudi ploskvi, ki
sta Ze pobarvani.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev dobis 5 tock.

6. Stevilska krizanka
Resi stevilsko krizanko. Nobeno Stevilo se ne za¢ne
s Stevko 0.

Za vsako pravilno vneseno Stevko dobis 2 tocki. 4

Vodoravno:

1: Kub naravnega Stevila.

4: Delitelj stevila 2022. 5 6

5: Veckratnik Stevila 9.
7: Potenca $tevila 3.

8: Kvadrat naravnega Stevila. 7
Navpicno:

1: Veckratnik Stevila 7, ki ni deljiv s Stevilom pod 4
vodoravno. 8
2: Veckratnik Stevila pod 4 vodoravno.
3: Veckratnik Stevila 99.

4: Veckratnik Stevila 36.
6: Kvadrat naravnega stevila.



32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

3.1in 4. letnik srednje Sole

Cas regevanja: 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svincnikom.
Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni po-
trebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se
tockujejo tudi prazna polja.

[ ]

1 2 3 4 15 6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni ode-
beljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zaporednimi
naravnimi $tevili ali s érto. Ce jo oznatuje$ s Erto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 5 tock.

g

=
>

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 10 domacinov, ki jih po-
imenujemo z A, B,C, D, E, F, G, H, I, J. Prvih devet je povedalo:

A:”H je vitez ali je E vitez.”

B: ”D je oproda, ¢e in samo ce je A vitez.”

C: ”Sem oproda, ¢e in samo e je ] vitez.”

D: "H je oproda ali je I oproda.”

E: ”D je vitez, e in samo ¢e je H vitez.”

F: ”G je vitez, ¢e in samo Ce je I vitez.”

G: "Fje oproda, ¢e in samo ¢e je C oproda.”

H: ”C je oproda ali je I vitez.”

I: ”G je vitez ali je C oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev vrste domacina dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta.

FRIOTEION® R




3. in 4. letnik srednje Sole

4. Nizi

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno Stevilo od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna Stevila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj nicesar. Stevilo, ki
je Ze zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.

4 1 2
3 2 1
1 4
2 4 3

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s Steviloma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna Stevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 4,

vvvvv

nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

8 | 7
3|8
1
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9 3




3. in 4. letnik srednje Sole

5. Barvanje poliedra

Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mreZo, pobarvaj s Stirimi barvami, tako da sta vsaki
sosedni mejni ploskvi pobarvani z razli¢cnima barvama. Ploskvi sta sosedni, ¢e imata skupen
rob. Namesto z barvanjem lahko ploskve oznacuje$ tudi s ¢rkami ali Stevilkami, ki so enake v
primeru enakih barv in razli¢ne v primeru razli¢nih barv. V tem primeru oznaci tudi ploskve,
ki so Ze pobarvane.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev dobis 5 tock.

6. Stevilska krizanka

Resi stevilsko krizanko. V ostevil¢enih kvadratkih
ne sme biti Stevke 0.

Za vsako pravilno vneseno Stevko dobis 2 tocki.
Vodoravno:

1: Kvadrat naravnega Stevila.

4: Kvadrat naravnega Stevila.

6: Veckratnik Stevila 11.

8: Prastevilo.

9: Prastevilo.

10: Veckratnik Stevila 9.

Navpicno:

1: Peta potenca naravnega stevila.

2: Veckratnik Stevila pod 9 vodoravno.

3: Potenca Stevila 2.

5: Kub naravnega Stevila.

7: Kub naravnega Stevila.




d M F A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

1.
38 33
35 34
3738 (nd6l4g
47
39 43144
@ 40
18|17 41| 42
16
15
1413
49
12 70
11 9
8|7 28 2932
5 26
415 25127
4
21 3
¢ 23 30
20| 21 | 22 31

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta
v pikah. MoZnih je 49 tock.

2.
Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 24 12
Stevilo oglis¢ 14 14 14
Stevilo robov 26 36 24

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 45 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



6. in 7. razred osnovne Sole

3. A:vitez
B: vitez

C: vitez

D: oproda
E: oproda

F: oproda

G: oproda
H: vitez

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

Z/IoZnih je 40 totk.

6 | 8|7 4 5|3
916 8|7 |3|4]|5
716 918|134 2
8171913 4|5 21

85|96 |7 4

21 4 1319 |6|8|7

1123 6 | 7 918
314|7|5|8|9]|6
4 15|16 |2 8|7

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 42 tock.
5.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 40 tock.



6. in 7. razred osnovne Sole

6.
1 2 |3
8 6 | 2
4 |5
6 15|61
410196
7
@0

Za vsako pravilno vneseno stevko tekmovalec dobi 3 tocke. MozZnih je 42 tock.



d M F A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta
v pikah. MoZnih je 51 tock.
2.

/ \ S \
Polieder W
Stevilo mejnih ploskev 48 12
Stevilo oglis¢ 36 26 14
Stevilo robov 54 72 24

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 45 tock.
3. A:vitez

B: vitez

C: vitez

D: vitez

E: oproda

F: vitez

G: vitez

H: oproda

I: vitez

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.
MozZnih je 45 tock.
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8. in 9. razred osnovne Sole

4.
2 4 /513 |1 |7]|6
115123 ]|4 8|6 |7
6 2|1 918 |7
4 |3 71819]6]|5
5/1/4,/8|6|7,9,2|3
4 171513 |6 112
516 |7 413 |8
7181619 12|1|3|4]|5
8 |7 1{21]5 4

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 46 tock.
5.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 48 tock.

W | oS © | O

3
4
0
9
6
8
e

Za vsako pravilno vneseno Stevko tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 44 tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

1.
‘;51
1 6
LW
3 304
18 17 113124 31
: 9 16 n 30
8/ 7 /[2 b
4 3 1262
S ARD
D

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta
v pikah. MoZnih je 46 tock.

2.
\\
|
Polieder
Stevilo mejnih ploskev 24 60
Stevilo oglis¢ 16 32
Stevilo robov 38 90

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 45 tock.
3. A:oproda
B: oproda

C: vitez

D: oproda

E: oproda

F: oproda

G: oproda
H: oproda

I: oproda

J: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.
MozZnih je 50 tock.
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1. in 2. letnik srednje Sole

4.

6|5 814 |3 |2
71516 3124|119
819 7121 3
4713|156 8|2
71816 3154
318|912 14|6|7]|5
2 (1 4 15 6|7
314 |5|6 91718
61231 819

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 50 tock.
5.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev tekmovalec dobi 5 tocke. MoZnih je 40 tock.
6.

1 2 3
" Do
6| 7 4.6
5 6
510102147
119683
6.84 411

Za vsako pravilno vneseno stevko tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 44 tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Drzavno tekmovanje, 5. februar 2022

Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole

1.
%4
23
42
33
31 48
347> 32 3052515049
40| B |43 /20198%;
> he Vo4
39 | 38 378 5 272625
R 147 :
12]13
1
16
/317
20
4547 22
46

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta
v pikah. MoZnih je 53 tock.

2.
Polieder
Stevilo mejnih ploskev 20 120 30
Stevilo oglis¢ 12 62 32
Stevilo robov 30 180 60

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 45 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole

3. A:vitez
B: vitez

C: vitez

D: oproda
E: oproda
F: vitez

G: vitez
H: vitez

I: vitez

J: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

i/[oinih je 50 tock.
8 716 3124
675243819
2 1 645 9|8
112,3(419 6|7]|5
3151412 819|167
1121359 (8|7|6
4|3 918|716 5
514|876 ]3|2|1
9,817 11213

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 52 tock.
5.

Za vsako pravilno pobarvano ploskev tekmovalec dobi 5 tock. MoZnih je 40 tock.



3. in 4. letnik srednje Sole

6.

1 2 |3
ToT5T1 I
0-43651
6 |7

21210133
8 9
411 8 | 3
10

.6741

Za vsako pravilno vneseno Stevko tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 42 tock.



