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Drustvo matematikov, fizikov in astronomov Slovenije dovoljuje shranitev v
elektronski obliki, natis in uporabo gradiva v tem dokumentu za lastne
potrebe ucenca/dijaka/studenta in za potrebe priprav na tekmovanje
na sSoli, ki jo ucenec/dijak/student obiskuje. Vsakrsno drugacno
reproduciranje ali distribuiranje gradiva v tem dokumentu, vklju¢no s
tiskanjem, kopiranjem ali shranitvijo v elektronski obliki je prepovedano.

Se posebej poudarjamo, da dokumenta ni dovoljeno javno objavljati na
drugih spletnih straneh (razen na www.dmfa.si), dovoljeno pa je dokument
hraniti na npr. spletnih ucilnicah Sole, ¢e dokument ni javno dostopen.



http://www.dmfa.si/

Ime, priimek:

Razred:

1. 2. 3. 4. S.a 5.b 6.a 6.b Skupaj

Solsko (izbirno) tekmovanje iz razvedrilne matematike 17.9.2010
Naloge za 6. in 7. razred osnovne Sole

Cas resevanja nalog je 90 min. ToEkovanje nalog je opisano v besedilu. Ce je vsota zbranih todk v
posamezni nalogi negativna, se uposteva 0 tock. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni
potrebna.

1. Labirint na mrezi

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 20 tock, sicer 0 tock)

Poisci najkrajSo pot med pikama. Z enega polja lahko gres neposredno na sosednje polje le, ¢e meja
med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki povezuje piki.




2. Labirint na zemljevidu Zemlje

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 15 tock, sicer 0 tock)

polje le, ¢e meja med njima ni oznacena z odebeljeno Crto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki
povezuje piki.
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3. Povezi sliki (na levi in na desni), ki predstavljata isto grupo. Za vsako pravilno povezavo,
vnesSeno v preglednico, dobis 2 tocki, za nepravilno -2.
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4. Poliedri

Trije arhimedski poliedri so dani na razli¢ne nacine.

Oznaci poliedre s Stevilkami in izpolni spodnjo preglednico. Za vsako pravilno vneseno vrednost
dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje, prazno polje se tockuje z 0 toCkami.

Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglig& Tip rotacijske
ploskev simetrije

1

3

5. Futosiki

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 tocko, za nepravilno se 1 tocka odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih Stevil tako, da bodo v vsaki
vrstici in vsakem stolpcu nastopala vsa stevila. Ce je med sosednima kvadratkoma znak neenakosti,
mora neenakost veljati za Stevili v the kvadratkih.
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6. Sudoku

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 toc¢ko, za nepravilno se 1 tocke odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih $tevil tako, da bodo v vsaki
vrstici, v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopala vsa Stevila.
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Ime, priimek:

Razred:

1.

5.a

5.b

6.a

6.b

Skupaj

Solsko (izbirno) tekmovanje iz razvedrilne matematike 17.9.2010

Naloge za 8. in 9. razred osnovne Sole

Cas resevanja nalog je 90 min. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Ce je vsota zbranih to¢k v
posamezni nalogi negativna, se uposteva 0 to¢k. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni

potrebna.

1. Labirint na mrezi
(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 20 tock, sicer 0 tock)

Poi8¢i najkrajSo pot med pikama. . Z enega polja lahko gres neposredno na sosednje polje le, ¢e
meja med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki povezuje piki.




2. Labirint na zemljevidu Zemlje

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 15 tock, sicer 0 tock)

Pois¢i najkrajSo pot med pikama na zemljevidu. . Z enega polja lahko gres neposredno na sosednje
polje le, ¢e meja med njima ni oznacena z odebeljeno Crto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki
povezuje piki.
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3. Povezi sliki (na levi in na desni), ki predstavljata isto grupo. Za vsako pravilno povezavo,
vnesSeno v preglednico, dobis 2 tocki, za nepravilno -2.
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4. Poliedri

Trije arhimedski poliedri so dani na razli¢ne nacine.

Oznaci poliedre s Stevilkami in izpolni spodnjo preglednico. Za vsako pravilno vneseno vrednost
dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje, prazno polje se tockuje z 0 toCkami.

Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglis& Tip rotacijske
ploskev simetrije

1

3

5. Futosiki

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 tocko, za nepravilno se 1 tocka odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih Stevil tako, da bodo v vsaki
vrstici in vsakem stolpcu nastopala vsa stevila. Ce je med sosednima kvadratkoma znak neenakosti,
mora neenakost veljati za Stevili v the kvadratkih.

a)
3 >
> 2
<
< 3
b)




6. Sudoku

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 toc¢ko, za nepravilno se 1 tocke odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras$ vpisati po eno od zacetnih n naravnih $tevil tako, da bodo v vsaki
vrstici, v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopala vsa Stevila.

a)

b)




Ime, priimek:

Razred:

1.

5.a

5.b

6.a

6.b

Skupaj

Solsko (izbirno) tekmovanje iz razvedrilne matematike 17.9.2010

Naloge za 1. in 2. letnik srednje Sole

Cas resevanja nalog je 90 min. Togkovanje nalog je opisano v besedilu. Ce je vsota zbranih todk v
posamezni nalogi negativna, se uposteva 0 tock. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni

potrebna.

1. Labirint na mrezi
(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 20 tock, sicer 0 tock)

Poisci najkrajSo pot med pikama. Z enega polja lahko gres neposredno na sosednje polje le, ¢e meja
med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki povezuje piki.




2. Labirint na zemljevidu Zemlje

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 15 tock, sicer 0 tock)

Pois¢i najkrajSo pot med pikama na zemljevidu. Z enega polja lahko greS neposredno na sosednje
polje le, ¢e meja med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki
povezuje piki.
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3. Povezi sliki (na levi in na desni), ki predstavljata isto grupo. Za vsako pravilno povezavo,

vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za nepravilno -2.
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4. Poliedri

Trije arhimedski poliedri so dani na razli¢ne nacine.

Oznaci poliedre s Stevilkami in izpolni spodnjo preglednico. Za vsako pravilno vneseno vrednost
dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje, prazno polje se tockuje z 0 toCkami.

Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglis¢ Tip rotacijske
ploskev simetrije

1

3

5. Futosiki

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 tocko, za nepravilno se 1 to¢ka odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih $tevil tako, da bodo v vsaki
vrstici in vsakem stolpcu nastopala vsa $tevila. Ce je med sosednima kvadratkoma znak neenakosti,
mora neenakost veljati za Stevili v the kvadratkih.

a)
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6. Sudoku

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis 1 toc¢ko, za nepravilno se 1 tocke odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras$ vpisati po eno od zacetnih n naravnih $tevil tako, da bodo v vsaki
vrstici, v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopala vsa Stevila.

a)

b)




Ime, priimek:

Razred:

1. 2. 3. 4. S.a

5.b

6.a

6.b

Skupaj

Solsko (izbirno) tekmovanje iz razvedrilne matematike 17.9.2010

Cas redevanja nalog je 90 min. To&kovanje nalog je opisano v besedilu. Ce je vsota zbranih to¢k v
posamezni nalogi negativna, se uposteva 0 tock. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni

potrebna.

1. Labirint na mreZi

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 20 tock, sicer 0 tock)

Pois¢i najkrajSo pot med pikama. Z enega polja lahko gres neposredno na sosednje polje le, e meja
med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki povezuje piki.




2. Labirint na zemljevidu Zemlje

(popolnoma pravilno reSena naloga je vredna 15 tock, sicer 0 tock)

Pois¢i najkrajSo pot med pikama na zemljevidu. Z enega polja lahko greS neposredno na sosednje
polje le, ¢e meja med njima ni oznacena z odebeljeno ¢rto. Resitev lahko predstavis s ¢rto, ki
povezuje piki.
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3. Povezi sliki (na levi in na desni), ki predstavljata isto grupo. Za vsako pravilno povezavo,
vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za nepravilno -2.
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4. Poliedri

Trije arhimedski poliedri so dani na razli¢ne nacine.

Oznaci poliedre s Stevilkami in izpolni spodnjo preglednico. Za vsako pravilno vneseno vrednost
dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 to¢ka odsteje, prazno polje se tockuje z 0 tockami.

Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglis¢ Tip rotacijske
ploskev simetrije

1

3

5. Futosiki

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis$ 1 tocko, za nepravilno se 1 to¢ka odsteje)

V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih Stevil tako, da bodo v vsaki
vrstici in vsakem stolpcu nastopala vsa tevila. Ce je med sosednima kvadratkoma znak neenakosti,
mora neenakost veljati za Stevili v the kvadratkih.

a)

> 5 6
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6. Sudoku

(Za vsako pravilno izpolnjeno vrednost dobis§ 1 tocko, za nepravilno se 1 to¢ke odsteje)
V vsak prazen kvadratek moras vpisati po eno od zacetnih n naravnih Stevil tako, da bodo v vsaki
vrstici, v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopala vsa Stevila.

a)

b)




BIVIEA

Solsko tekmovanje iz razvedrilne matematike 2010/2011

Resitve nalog za 6. in 7. razred
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4.

Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglis¢ Tip rotacijske
ploskev simetrije
1 14 36 24 )
2 26 48 24 0
3 8 18 12 T
5.
2 1 3 1| 4
3 4 1 3 2
4 2 4 2 | 3
1 3 2 4 | 1
a) b)
6.
1 3 4 5 3 c 4 5 1
c A
1|2 5
3 1 2 D C E
A A 2|5 4
B D A
2 4 3
B D 5 |1 3
C A A
4 2 |1 4 | 3 2
D D A |CT E

b)




BVIEA

Solsko tekmovanje iz razvedrilne matematike 2010/2011

Resitve nalog za 8. in 9. razred
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Oznaka

Stevilo mejnih

Stevilo robov

Stevilo oglis¢

Tip rotacijske

ploskev simetrije
1 14 24 12 O
2 32 60 30 I
3 14 36 24 O
5.
3 4 2 3| 5| 4
1 2 3 5 2 1
4 2| 1|5
4 3
1 4 | 3| 2
2 1 5 1] 4] 3
a) b)
6. a)
5 4 3 2
B C B D
1 4 2
= : A4 E1 D5 A3
D4 El A5
1 3 2 4
2 5 3 A E E D
o A 2 5 4 1
D5 B3 E4 B A B D
D3 D2 c1 C3 02 Cl E5

b)




Solsko tekmovanje iz razvedrilne matematike 2010/2011

Resitve za 1. in 2. razred srednjih Sol
1.

47
A
HogN\/a1
0 4
OO 000 3
0 1
99 ??7 14113
9 1615
897x0 177872
1 2
O89 3334
78 132
3
8 2
8281178
5152153k A 46264717577 1
S0 §)
< 61\65 6
2 6869
34
115
7|6
8
91
4 1
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4.
Oznaka Stevilo mejnih Stevilo robov Stevilo oglis¢ Tip rotacijske
ploskev simetrije
1 26 72 48 0
32 90 60 I
3 32 60 30 I
5.
4 11 51| 3 5641 3 2
1 5| 4 5 4 13,12 5|6
3/5/6/4|2]1
5 4 | 3| 2
243/ 6|1|5
2 3|14 1125/ 3,6| 4
3 5 2|1 6 1,254 3
a) b)
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Solsko tekmovanje iz razvedrilne matematike 2010/2011

Resiteve nalog za 3. in 4. letnik

3
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Tip rotacijske
simetrije

Stevilo oglis¢

7

120
60
24

Stevilo robov

~

2

1

1

180
90
60

16,3 45

2,/3|4|5]|6

Stevilo mejnih

ploskev
62
32
38

7

5/4/1/2]6|3

3,65

415263

1

6| 3/4|5

b)

1

1

1123|4567
311|216 |7|5|4

Oznaka

1

15,2, 3|6

2113|614

6 3|/4|2]|5

4

6| 3|4

5

2,46 |5

3, 52|64

a)
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