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tiskanjem, kopiranjem ali shranitvijo v elektronski obliki je prepovedano.
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N 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

4. in 5. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemicnim
svincnikom. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni
potrebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negationa, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo
tudi prazna polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri reSevanju!

{

1 2 3 4 5 6

—

1. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 3 domacine, ki jih
poimenujemo z A, B, C. Dva med njimi sta povedala:

A:”Bje oproda in C je vitez.”

B: ”Sem oproda in C je oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev dobis 4 tocke, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.
A.
B.
C.
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4. in 5. razred osnovne Sole

2. Simetrije

Vsaka izmed spodnjih slik ostane enaka pri vrtenju za nek kot in nekatere med njimi tudi
pri zrcaljenju. Vsako sliko iz zgornje vrstice poveZi s tisto sliko iz spodnje vrstice, ki ima
enako simetrijo, in izpolni preglednico.

Za vsako pravilno povezavo, vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka
odsteje.
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3. Labirint v kvadru

Zgornji sloj Sredniji sloj Spodniji sloj
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Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Odebeljene ¢rte preprecujejo pre-
hajanje med sosednima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan belo.

Pois¢i najkrajSo pot od oddelka s ¢rko A do oddelka s ¢rko X. Pot oznadi z zaporednimi
naravnimi $tevili tako, da oddelek s ¢rko A oznadi$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
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4. in 5. razred osnovne Sole

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 4 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta Stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.




4. in 5. razred osnovne Sole

5. Krizne vsote

V prazne bele kvadratke vpisi Stevila od 1 do 9, tako da bo vsota teh Stevil v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu taksna, kot je zapisano levo od vrstice in nad stolpcem. Pri tem moras v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabiti razli¢na Stevila.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

6. Stevilo pik

V preglednico vpisi Stevilo pik.
Za vsak pravilen odgovor dobis 2 tocki, za vsakega nepravilnega se 1 tocka odsteje.




N 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

6.1n 7. razred osnovne sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemicnim
svincnikom. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni
potrebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negationa, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo
tudi prazna polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri reSevanju!

{

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 4 domacine, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D. Trije med njimi so povedali:

A:”Bje oproda in D je vitez.”

B: ”Ce je D oproda, potem je A vitez.”

C: 7D je vitez in jaz sem oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 4 tocke, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.
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2. Simetrije

6. in 7. razred osnovne Sole

Vsaka izmed spodnjih slik ostane enaka pri vrtenju za nek kot in nekatere med njimi tudi
pri zrcaljenju. Vsako sliko iz zgornje vrstice poveZi s tisto sliko iz spodnje vrstice, ki ima

enako simetrijo, in izpolni preglednico.

Za vsako pravilno povezavo, vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka

odsteje.
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3. Labirint v kvadru

Zgorniji sloj

Srednji sloj

Spodniji sloj
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Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Odebeljene ¢rte preprecujejo pre-
hajanje med sosednima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan belo.

Pois¢i najkrajSo pot od oddelka s ¢rko A do oddelka s ¢rko X. Pot oznadi z zaporednimi
naravnimi $tevili tako, da oddelek s ¢rko A oznadi$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.
Dobis toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.



6. in 7. razred osnoovne Sole

4. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

5. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 4 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta tevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.




6. in 7. razred osnovne Sole

6. KriZzne vsote

V prazne bele kvadratke vpisi Stevila od 1 do 9, tako da bo vsota teh Stevil v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu taksna, kot je zapisano levo od vrstice in nad stolpcem. Pri tem moras v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabiti razli¢na Stevila.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

7. Kriptaritem

V spodnjem ra¢unu razli¢ne ¢rke predstavljajo razlicne stevke. Nobeno Stevilo se ne za¢ne
s Stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke, za nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

AB-AB = CAB.
A

B
C__ .



N 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

8.1n 9. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemicnim
svincnikom. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka reSevanja posamezne naloge ni
potrebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negationa, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo
tudi prazna polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri reSevanju!

{

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 5 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E. Stirje med njimi so povedali:

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Otok vitezov in oprod

A: "Ce je B vitez, potem sem jaz vitez.”
B: "D je vitez, ¢e in samo ¢e je C oproda.”
C: ”Bje vitez in E je vitez.”

D: ”A je vitez ali sem jaz oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 4 tocke, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.
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8. in 9. razred osnovne Sole

2. Simetrije

Vsaka izmed spodnjih slik ostane enaka pri vrtenju za nek kot in nekatere med njimi tudi
pri zrcaljenju. Vsako sliko iz zgornje vrstice poveZi s tisto sliko iz spodnje vrstice, ki ima
enako simetrijo, in izpolni preglednico.

Za vsako pravilno povezavo, vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka
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3. Labirint v kvadru

Zgornji sloj Sredniji sloj Spodniji sloj
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Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Odebeljene ¢rte preprecujejo pre-
hajanje med sosednima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan belo.

Pois¢i najkrajso pot od oddelka s ¢rko A do oddelka s ¢rko X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A oznaci$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.



8. in 9. razred osnovne Sole

4. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje.

r

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

5. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 4 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta tevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.




8. in 9. razred osnovne Sole

6. KriZzne vsote

V prazne bele kvadratke vpisi Stevila od 1 do 9, tako da bo vsota teh Stevil v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu taksna, kot je zapisano levo od vrstice in nad stolpcem. Pri tem moras v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabiti razli¢na Stevila.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

7. Kriptaritem

V spodnjem ra¢unu razli¢ne ¢rke predstavljajo razlicne stevke. Nobeno Stevilo se ne za¢ne
s Stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke, za nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

AB-AB = BAC.
A

B
C__ .



N 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

1. in 2. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim
svincnikom. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negationa, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo
tudi prazna polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

{

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 6 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E, E. Pet izmed njih je povedalo:

A:”Cje vitez ali sem jaz oproda.”

B: 7D je vitez, ¢e in samo ¢e sem jaz vitez.”
C: ”Ceje D vitez, potem je F vitez.”

D: ”B je vitez ali je F oproda.”

E: 7D je vitez ali sem jaz oproda.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 4 tocke, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

TEmON® R
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1. in 2. letnik srednje Sole

2. Kristalografske grupe

Vsako sliko iz zgornje vrstice poveZi s tisto sliko iz spodnje vrstice, ki predstavlja isto rav-
ninsko grupo, in izpolni preglednico.
Za vsako pravilno povezavo, vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka
odsteje.
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3. Labirint v kvadru

4 HI

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Na zgornji sliki so sloji od zgor-
njega proti spodnjemu predstavljeni od leve proti desni. Odebeljene ¢rte preprecujejo pre-
hajanje med sosednima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan belo.

Pois¢i najkrajSo pot od oddelka s ¢rko A do oddelka s ¢rko X. Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi $tevili tako, da oddelek s ¢rko A oznaci$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 vecjim Stevilom.

Dobis toliko tock, kolikor ima$ pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.



1. in 2. letnik srednje Sole

4. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje.
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Polieder
Stevilo mejnih ploskev

Stevilo oglis¢
Stevilo robov

5. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta tevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

\%



1. in 2. letnik srednje Sole

6. KriZne vsote

V prazne bele kvadratke vpisi Stevila od 1 do 9, tako da bo vsota teh Stevil v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu taksna, kot je zapisano levo od vrstice in nad stolpcem. Pri tem moras v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabiti razli¢na Stevila.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

7. Kriptaritem

V spodnjem ra¢unu razli¢ne ¢rke predstavljajo razlicne stevke. Nobeno Stevilo se ne za¢ne
s Stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo rac¢un pravilen?
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke, za nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

ABBA-CA=AAAAAA.

A
B
C__ .



N 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

3. in 4. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim
svincnikom. Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Ce je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negationa, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo
tudi prazna polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

{

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 6 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E, E. Pet izmed njih je povedalo:

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Otok vitezov in oprod

A: "D je vitez ali je F oproda.”

B: 7D je vitez, ¢e in samo ce je E oproda.”

C: ”Ce sem jaz vitez, potem je F vitez.”

D: ”E je vitez ali je B oproda.”

E: "B je vitez ali je A vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?

Za vsako pravilno ugotovitev dobis 4 tocke, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

TEmON® R
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3. in 4. letnik srednje Sole

2. Kristalografske grupe

Vsako sliko iz zgornje vrstice poveZi s tisto sliko iz spodnje vrstice, ki predstavlja isto rav-
ninsko grupo, in izpolni preglednico.
Za vsako pravilno povezavo, vneseno v preglednico, dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka
odsteje.
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3. Labirint v kvadru
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Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov. Na zgorniji sliki so sloji od zgor-
njega proti spodnjemu predstavljeni od leve proti desni. Odebeljene ¢rte preprecujejo pre-
hajanje med sosednima oddelkoma istega sloja. Med oddelkom in oddelkom neposredno
pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan belo.

Pois¢i najkrajSo pot od oddelka s ¢rko A do oddelka s ¢rko X. Pot oznadi z zaporednimi
naravnimi Stevili tako, da oddelek s ¢rko A oznaci$ z 1, vsak naslednji sosednji oddelek
(kocko) pa z 1 ve¢jim Stevilom.

Dobis toliko tock, kolikor imas pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.



3. in 4. letnik srednje Sole

4. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki, za vsako nepravilno se 1 tocka odsteje.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

5. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta tevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.



3. in 4. letnik srednje Sole

6. KriZne vsote

V prazne bele kvadratke vpisi Stevila od 1 do 9, tako da bo vsota teh Stevil v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu taksna, kot je zapisano levo od vrstice in nad stolpcem. Pri tem moras v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabiti razli¢na Stevila.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko, za vsakega nepravilno izpolnjenega se 1 tocka
odsteje.

7. Kriptaritem

V spodnjem racunu razlicne ¢rke predstavljajo razlicne stevke, pri ¢emer je A < 5. Nobeno
Stevilo se ne zacne s Stevko 0. S katerimi Stevkami moramo zamenjati ¢rke, tako da bo racun
pravilen?

Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 4 tocke, za nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

AA-BB =CCDD.
A

C__
D_ .



‘ T 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 ’V N '| Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

Resitve nalog za 4. in 5. razred osnovne Sole

1. A:vitez
B: oproda
C: vitez.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 12 tock.

1/2/3/4|5(6|7]|8
265|713 |1/48

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 16 tock.

I 2 3 4
| ] I |
9 8 7 6

P | | |

10 I Ill 14
| |

12 13

\j \T\ |

Tekmovalec dobi toliko tock, kot ima pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
Moznih je 20 tock.
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4. in 5. razred osnovne Sole

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 13 tock.

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 2 tocki, za vsako nepravilno pa se 1 to¢ka odsteje.
MozZnih je 14 tock.

6.[5]12]22[35]51 |
Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 10 tock.




T 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
V_, N '| Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

1. A:oproda
B: oproda
C: oproda
D: oproda.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
MozZnih je 16 tock.

112|345 /6|7|8
6(2/3|7(1]5(4]8

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 16 tock.

Tekmovalec dobi toliko tock, kot ima pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
MozZnih je 21 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 12 26 12
Stevilo oglis¢ 20 24 18
Stevilo robov 30 48 28

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 18 tock.

(© 2016 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



6. in 7. razred osnoovne Sole

5.
. ) . . ) .
. ’ . ) . .

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 13 tock.

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 2 tocki, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 18 tock.

7. A:2



6. in 7. razred osnovne Sole

B:5

C: 6.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 12 tock.



/’ """"" \| 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
I N '| Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

1. A:vitez
B: vitez
C: oproda
D: vitez
E: oproda.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 20 tock.

112(3|4,5/6|7]|8
5863|7214

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 16 tock.

‘j | 15 14 13
| 19 20 | P

| 5 6 E‘ | 4 |2
2 T ]z =
Tekmovalec dobi toliko tock, kot ima pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
Moznih je 25 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 24 24
Stevilo oglisc¢ 12 26 16
Stevilo robov 24 48 38

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 18 tock.

(© 2016 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



8. in 9. razred osnovne Sole

5.
. . . ’ .
. ) . . ’ .
. ) . . .

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 15 tock.

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 2 tocki, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 22 tock.

7. A:2



8. in 9. razred osnovne Sole

B:7

C:9.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 12 tock.



27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

J

Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

1. A:vitez
B: vitez
C: vitez
D: vitez
E: vitez
F: vitez.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 24 tock.

1

2

3

4

5

6

8

9

10

E

F

H

|

B

C

7
J

G

A

D

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 20 tock.

16 15

| 7414 |
3§6J13
A HEE

Tekmovalec dobi toliko tock, kot ima pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
Moznih je 22 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 48 32
Stevilo oglis¢ 14 26 30
Stevilo robov 26 72 60

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 18 tock.

(© 2016 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



1. in 2. letnik srednje Sole

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 21 tock.

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 16 tock.

7. A:l



1. in 2. letnik srednje Sole

B: 2

C:9.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 12 tock.



/’ """"" \| 27. tekmovanje iz razvedrilne matematike
I N '| Solsko tekmovanje, 6. oktober 2016

Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole

1. A:vitez
B: oproda
C: vitez
D: vitez
E: vitez
F: vitez.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 24 tock.

112|345/ 6|7]8]9]10
BIFICIAIE|D G|I|H]|]J

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 20 tock.

XIA

Tekmovalec dobi toliko tock, kot ima pravilno oznacenih zaporednih zacetnih oddelkov.
MozZnih je 22 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 42 60 62
Stevilo oglig¢ 40 62 60
Stevilo robov 80 120 120

Vsak pravilen odgovor je vreden 2 tocki, za vsakega nepravilnega pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 18 tock.

(© 2016 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
MozZnih je 20 tock.

Vsako pravilno izpolnjeno polje je vredno 1 tocko, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.
Moznih je 16 tock.

7. A: 4



3. in 4. letnik srednje Sole

B:7
C:3
D: 8.

Vsak pravilen odgovor je vreden 4 tocke, za vsakega nepravilnega pa se 2 tocki odstejeta.
Moznih je 16 tock.



