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1. razred osnovne Sole

IME IN PRIIMEK:

MENTOR:

CAS RESEVANJA NALOG JE 45 MINUT. RESITVE MORAJO BITI BERLJIVO NAPISANE NA TE]
TEKMOVALNI POLI. PRI RESEVANJU NALOG LAHKO UPORABLJAS SAMO PISALA IN RADIRKO.
VSAKO STRIZENJE ALI TRGANJE PAPIRJA JE PREPOVEDANO. RESITVE NAPISI Z NALIVNIM PE-
RESOM ALI S KEMICNIM SVINCNIKOM. RAZLAGA POSTOPKA RESEVANJA POSAMEZNE NALOGE
NI POTREBNA.

ZELIMO TI VELIKO USPEHA PRI RESEVANJU!

(1 [ 2] 3] 4

|

POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO
PREHAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

—
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1. razred osnovne Sole

2. KOockA

IZ SPODNJE MREZE SESTAVIMO KOCKO IN JO POGLEDAMO IZ RAZLICNIH SMERI. NARISI
MAN]JKAJOCE PIKE.




1. razred osnovne Sole

3. OKRASKI

OTROCI IZDELUJEJO OKRASKE. KVADRATEN LIST PAPIRJA PREPOGNEJO CEZ POL IN NATO
SE CEZ POL, TAKO DA SPET DOBIJO KVADRAT. NATO ODREZEJO VOGALE DOBLJENEGA KVA-
DRATA IN DOBIJO LIKE V ZGORNJI VRSTI. KO SPET RAZGRNEJO PAPIR, DOBIJO LIKE V SPO-
DNJI VRSTI. PRI TEM LAHKO PAPIR POLJUBNO OBRACAJO. S CRTO POVEZI VSAK LIK V
ZGORNJI VRSTI Z USTREZNIM LIKOM V SPODNJI VRSTI.




1. razred osnovne Sole

4. POVEZAVE

S CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO POTEKAJO
LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.

(A)

(B)

DORCICIO




N 29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
1 Solsko tekmovanje, 3. december 2018

2. razred osnovne Sole

IME IN PRIIMEK:

MENTOR:

CAS RESEVANJA NALOG JE 60 MINUT. RESITVE MORAJO BITI BERLJIVO NAPISANE NA TE]
TEKMOVALNI POLI. PRI RESEVANJU NALOG LAHKO UPORABLJAS SAMO PISALA IN RADIRKO.
VSAKO STRIZENJE ALI TRGANJE PAPIRJA JE PREPOVEDANO. RESITVE NAPISI Z NALIVNIM PE-
RESOM ALI S KEMICNIM SVINCNIKOM. RAZLAGA POSTOPKA RESEVANJA POSAMEZNE NALOGE
NI POTREBNA.

ZELIMO TI VELIKO USPEHA PRI RESEVANJU!

(1 [ 2 ]3] 4]5

1. LABIRINT

POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO
PREHAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

—
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2. razred osnovne Sole

2. KOockA

IZ SPODNJE MREZE SESTAVIMO KOCKO IN JO POGLEDAMO IZ RAZLICNIH SMERI. NARISI
MAN]JKAJOCE PIKE.




2. razred osnovne Sole

3. OKRASKI

OTROCI IZDELUJEJO OKRASKE. KVADRATEN LIST PAPIRJA PREPOGNEJO CEZ POL IN NATO
SE CEZ POL, TAKO DA SPET DOBIJO KVADRAT. NATO ODREZEJO VOGALE DOBLJENEGA KVA-
DRATA IN DOBIJO LIKE V ZGORNJI VRSTI. KO SPET RAZGRNEJO PAPIR, DOBIJO LIKE V SPO-
DNJI VRSTI. PRI TEM LAHKO PAPIR POLJUBNO OBRACAJO. S CRTO POVEZI VSAK LIK V
ZGORNJI VRSTI Z USTREZNIM LIKOM V SPODNJI VRSTI.
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X7 z 1 NI 1 s
4. ENAKE VSOTE
(A) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO (B) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO
OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NA- OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NA-
PISANO VSEH 6 STEVIL IN DA BO VSOTA PISANO VSEH 6 STEVIL IN DA BO VSOTA
STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA
ENAKA 9. ENAKA 11.

VANVAN



2. razred osnovne Sole

5. POVEZAVE

S CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO POTEKAJO
LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.

(A)

(B)

QOGO
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3. razred osnovne Sole

IME IN PRIIMEK:

MENTOR:

CAS RESEVANJA NALOG JE 60 MINUT. RESITVE MORAJO BITI BERLJIVO NAPISANE NA TE]
TEKMOVALNI POLI. PRI RESEVANJU NALOG LAHKO UPORABLJAS SAMO PISALA IN RADIRKO.
VSAKO STRIZENJE ALI TRGANJE PAPIRJA JE PREPOVEDANO. RESITVE NAPISI Z NALIVNIM PE-
RESOM ALI S KEMICNIM SVINCNIKOM. RAZLAGA POSTOPKA RESEVANJA POSAMEZNE NALOGE
NI POTREBNA.

ZELIMO TI VELIKO USPEHA PRI RESEVANJU!

(1 [ 2 ]3] 4]5

1. LABIRINT

POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO
PREHAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

—
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3. razred osnovne Sole

2. KOockA

IZ SPODNJE MREZE SESTAVIMO KOCKO IN JO POGLEDAMO IZ RAZLICNIH SMERI. NARISI
MANJKAJOCE PIKE. KJER JE VEC MOZNOSTI, NARISI VSE.




3. OKRASKI

3. razred osnovne Sole

OTROCI IZDELUJEJO OKRASKE. KVADRATEN LIST PAPIRJA PREPOGNEJO CEZ POL IN NATO
SE CEZ POL, TAKO DA SPET DOBIJO KVADRAT. NATO ODREZEJO VOGALE DOBLJENEGA KVA-
DRATA IN DOBIJO LIKE V ZGORNJI VRSTI. KO SPET RAZGRNEJO PAPIR, DOBIJO LIKE V SPO-
DNJI VRSTI. PRI TEM LAHKO PAPIR POLJUBNO OBRACAJO. S CRTO POVEZI VSAK LIK V
ZGORNJI VRSTI Z USTREZNIM LIKOM V SPODNJI VRSTI.
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4. ENAKE VSOTE
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(A) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO
OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NA-
PISANO VSEH 6 STEVIL IN DA BO VSOTA
STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA

ENAKA 10.

(B) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO
OD STEVIL OD 1 DO 9, TAKO DA BO NA-
PISANO VSEH 9 STEVIL IN DA BO VSOTA
STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA

ENAKA 17.




3. razred osnovne Sole

5. POVEZAVE

S CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO POTEKAJO
LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.

(A)

(B)




29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

4. in 5. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

{

1 2 3 4 |5 6

—

1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra, ki je predstavljen na desni sliki. Med sosednjima poljema
labirinta lahko prehajas, ¢e med njima ni odebeljene ¢rte. Pois¢i najkrajSo pot med pikama
v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zaporednimi naravnimi Stevili ali s ¢rto. Ce jo oznacuje$
s ¢rto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v pikah.
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4. in 5. razred osnovne Sole

2. Kocka
Iz spodnje mreZe sestavimo kocko in jo pogledamo iz razli¢nih smeri. Narisi manjkajoce
pike. Kjer je ve¢ moZnosti, narisi vse.

Za vsako ploskev, na katero pravilno narises pike, dobis 2 tocki. Pri ploskvah, kjer je razporeditev pik
pomembna, dobis 1 tocko, e pravilno ugotovis stevilo pik, a ne razporedituve.




4. in 5. razred osnovne Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Okraski

Otroci izdelujejo okraske. Kvadraten list papirja prepognejo ¢ez pol in nato Se ¢ez pol, tako
da spet dobijo kvadrat. Nato odreZejo vogale dobljenega kvadrata in dobijo like v zgornji
vrsti. Ko spet razgrnejo papir, dobijo like v spodnji vrsti. Pri tem lahko papir poljubno
obracajo. Vsak lik v zgornji vrsti poveZi z ustreznim likom v spodnji vrsti, tako da izpolni$

preglednico.
Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 4 tocke.
1 2 3 4
A B C D
| L] L 7 >~ ~
| M1 o>~ "~ I ) N
1 2 3 4




4. in 5. razred osnovne Sole

5. Nacrt naselja

Kvadrat na desni sliki predstavlja naselje, v katerem so hise visoke 1, 2, 3 ali 4 nadstropja.
Pri tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu
povejo, koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma
stolpec pogledamo od zelo dalec¢ (glej primer na levi sliki, kjer so hiSe visoke najve¢ 3 nad-
stropja). V vsak kvadratek na desni sliki vpisi $tevilo nadstropij, ki jih ima hi3a, ki stoji tam.
Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

Primer: 1 2 3 3
B C D
31 2 1 3
A 2]1]3|2|2 E 2 2
2 2131
113213 2 2
1 2 2 B 3 1
A vidi v orvi vrstict orvi 2 g A CE
Oseba A vidi v prvi vrstici prvi 2 hisi: B 3 3 2 1
=
Oseba B vidi v prvem stolpcu vse 3 hise: B L
. .. c HH
Oseba C vidi v drugem stolpcu le 1. hiso: >~ L1 1]
. . .. D H
Oseba D vidi v zadnjem stolpcu 2 hisi: ~ l

.
Oseba E vidi v prvi vrstici 2 hisi: E l

6. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 9, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 9 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 15.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.
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6.1n 7. razred osnovne sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri reSevanju!

{

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima
ni odebeljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z
zaporednimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznaluje$ s ¢rto, mora biti jasno razvidno,
kako se stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v pikah.
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Kocka
Iz spodnje mreZe sestavimo kocko in jo pogledamo iz razli¢nih smeri. Narisi manjkajoce
pike. Kjer je ve¢ moZnosti, narisi vse.

Za vsako ploskev, na katero pravilno narises pike, dobis 2 tocki. Pri ploskvah, kjer je razporeditev pik
pomembna, dobis 1 tocko, e pravilno ugotovis stevilo pik, a ne razporedituve.

(@) @00
(@) (@]
(@) (@) (@)
@00 (@) (@) (@)
(ONONO) (@)
(ONONG] Q@ (@) Q@
(@) (@)
(@)
(@) (@)
o o o o o
<
o & o ‘ = =
0
0
0
3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 3 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov




6. in 7. razred osnovne Sole

4. Okraski

Otroci izdelujejo okraske. Kvadraten list papirja prepognejo ¢ez pol in nato Se ¢ez pol, tako
da spet dobijo kvadrat. Nato odreZejo vogale dobljenega kvadrata in dobijo like v zgornji
vrsti. Ko spet razgrnejo papir, dobijo like v spodnji vrsti. Pri tem lahko papir poljubno
obracajo. Vsak lik v zgornji vrsti poveZi z ustreznim likom v spodnji vrsti, tako da izpolni$
preglednico.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 6 tock, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.

00Q0

WEMM

5. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 4 domacine, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D. Trije med njimi so povedali:

A: "D je vitez in C je oproda.”

B: “Ce je D oproda, potem je C oproda.”

C: ”D je oproda ali je A vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 6 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

oow»




6. in 7. razred osnovne Sole

6. Nacrt naselja

Kvadrat na desni sliki predstavlja naselje, v katerem so hise visoke 1, 2, 3, 4 ali 5 nadstropij.
Pri tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse vigine. Stevila ob kvadratu
povejo, koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma
stolpec pogledamo od zelo dalec¢ (glej primer na levi sliki, kjer so hiSe visoke najve¢ 3 nad-
stropja). V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

Primer: 2 1 3 2 3
B C D
3 1 2 2 2
A 2|1 |3]2|2 E 3 2
2 2131 5 )
113213
1 3
1 2 2 B
. . i A ] 3 1
Oseba A vidi v prvi vrstici prvi 2 hisi: l B
B 2 2 2 3 1
Oseba B vidi v prvem stolpcu vse 3 hise: [L
. .. c HH
Oseba C vidi v drugem stolpcu le 1. hiso: >~ L1 1]
. . ... D H
Oseba D vidi v zadnjem stolpcu 2 hisi: ~ l

.
Oseba E vidi v prvi vrstici 2 hisi: E l

7. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.

14 | 1
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8.1n 9. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

(1 [ 2]3]4]|5]6]7

|

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima
ni odebeljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z
zaporednimi naravnimi Stevili ali s érto. Ce jo oznatujes s &rto, mora biti jasno razvidno,
kako se stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v pikah.
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8. in 9. razred osnovne Sole

2. Kocka

Iz spodnje mreZe sestavimo kocko in jo pogledamo iz razli¢nih smeri. Narisi manjkajoce
pike. Kjer je ve¢ moZnosti, narisi vse.

Za vsako ploskev, na katero pravilno narises pike, dobis 3 tocke. Pri ploskvah, kjer je razporeditev pik
pomembna, dobis 2 tocki, ¢e pravilno ugotovis tevilo pik, a ne razporeditve.

(@) (@) (@)
@00
(@] Q@ (@]
(@) (@) (ONONO)
(@) (@)
@00 (ONONO)
(@) (@] Q@
(@) (@)
(@) (@) (@)
< < < o
o o o
0 0
0 0
0 0
3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov




8. in 9. razred osnovne Sole

4. Okraski

Otroci izdelujejo okraske. Kvadraten list papirja prepognejo ¢ez pol in nato Se ¢ez pol, tako
da spet dobijo kvadrat. Nato odrezejo vogale dobljenega kvadrata in dobijo like, oznacene
s Stevilkami. Ko spet razgrnejo papir, dobijo like, oznacene s ¢rkami. Pri tem lahko papir
poljubno obracajo. Vsak lik, oznacen s Stevilko, poveZi z ustreznim likom, oznacenim s
¢rko, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 6 tock, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.

SOOI
- -

-

/—Wm

5. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 6 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E, F. Pet med njimi je povedalo:

A: "D je vitez in Cje vitez.”

B: ”E je vitez in C je vitez.”

C: ”Ce je F oproda, potem je B oproda.”
D: “F je oproda in E je oproda.”

E: ”D je vitez, Ce in samo ¢e sem jaz vitez.

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

A: D:
B: E:
C: F:




8. in 9. razred osnovne Sole

6. Nacrt naselja

Kvadrat na desni sliki predstavlja naselje, v katerem so hise visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstro-
pij. Pri tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse visine. Stevila ob kvadratu
povejo, koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma
stolpec pogledamo od zelo dalec¢ (glej primer na levi sliki, kjer so hiSe visoke najve¢ 3 nad-
stropja). V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

Primer: 2 2 3 2 1 4
B C D
3 2
3 1 2
3 3
A 2]1]3|2|2 E
2 2131 1 2
1[3]2]1)3 3 3
1 2 2 N 3 1
< 1s . . . . e A ] 2 3
Oseba A vidi v prvi vrstici prvi 2 hisi: l B
. . B [ 2 1 2 3 4 2
Oseba B vidi v prvem stolpcu vse 3 hise: LL
. .. c HH
Oseba C vidi v drugem stolpcu le 1. hiso: >~ L1 1]
. . ... D H
Oseba D vidi v zadnjem stolpcu 2 hisi: ~ l

.
Oseba E vidi v prvi vrstici 2 hisi: E l

7. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

15 9




/ """" \| 29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
i | '| Solsko tekmovanje, 3. december 2018

1. in 2. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

(1 [ 2]3]4]|5]6]7

|

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima
ni odebeljene ¢rte. Pois¢i najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes z
zaporednimi naravnimi Stevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje s &rto, mora biti jasno razvidno,
kako se stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je dve tretjini stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta
v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor.

(© 2018 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



1. in 2. letnik srednje Sole

2. Kocka
Iz spodnje mreZe sestavimo kocko in jo pogledamo iz razli¢nih smeri. Narisi manjkajoce
pike. Kjer je ve¢ moZnosti, narisi vse.

Za vsako ploskev, na katero pravilno narises pike, dobis 2 tocki. Pri ploskvah, kjer je razporeditev pik
pomembna, dobis 1 tocko, e pravilno ugotovis stevilo pik, a ne razporedituve.

90
VIO

3. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

S

N

BN

Polieder

Stevilo mejnih ploskev

Stevilo oglis¢

Stevilo robov




1. in 2. letnik srednje Sole

4. Okraski

Otroci izdelujejo okraske. Kvadraten list papirja prepognejo ¢ez pol in nato Se ¢ez pol, tako
da spet dobijo kvadrat. Nato odrezejo vogale dobljenega kvadrata in dobijo like, oznacene
s Stevilkami. Ko spet razgrnejo papir, dobijo like, oznacene s ¢rkami. Pri tem lahko papir
poljubno obracajo. Vsak lik, oznacen s Stevilko, poveZi z ustreznim likom, oznacenim s
¢rko, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 6 tock, za vsako nepravilno pa se 1 tocka odsteje.

OO0
o

:

1 O C
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5. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srecali 7 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E, F, G. Sest med njimi je povedalo:

A:”G je vitez, e in samo ¢e je E oproda.”
B: ”C je oproda, ¢e in samo e je A oproda.”
C: "Fje vitez ali je G vitez.”

D: “Ce je C oproda, potem je G oproda.”

E: ”A je vitez in B je vitez.”

F: ”B je vitez ali je G vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

A: E:
B: F:
C: G:
D:




1. in 2. letnik srednje Sole

6. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hise visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse visine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 2 hisi, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 2 hisi. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hi3a, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

4 1 2 2 3 3

A 2 4
3 2
3 2
4 1
1 4
2 2 B

7. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

16 2




T 29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
V_, ] '| Solsko tekmovanje, 3. december 2018

3. in 4. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja nalog je 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemicnim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri reSevanju!

(1 ] 2[3]4[5]6]7

|

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima
ni odebeljene ¢rte. Poisci najkrajso pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z
zaporednimi naravnimi Stevili ali s ¢rto. Ce jo oznaujes s &rto, mora biti jasno razvidno,
kako se stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je tri Cetrtine stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta
v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor.
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3. in 4. letnik srednje Sole

2. Kocka

Iz spodnje mreZe sestavimo kocko in jo pogledamo iz razli¢nih smeri. Narisi manjkajoce
pike. Kjer je ve¢ moZnosti, narisi vse.

Za vsako ploskev, na katero pravilno narises pike, dobis 2 tocki. Pri ploskvah, kjer je razporeditev pik
pomembna, dobis 1 tocko, e pravilno ugotovis stevilo pik, a ne razporedituve.

P97
VAT

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

LI TTTT]

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov




3. in 4. letnik srednje Sole

4. Okraski

Otroci izdelujejo okraske. Kvadraten list papirja prepognejo ¢ez pol in nato Se ¢ez pol, tako
da spet dobijo kvadrat. Nato odrezejo vogale dobljenega kvadrata in dobijo like, oznacene
s Stevilkami. Ko spet razgrnejo papir, dobijo like, oznacene s ¢rkami. Pri tem lahko papir
poljubno obracajo. Vsak lik, oznacen s Stevilko, poveZi z ustreznim likom, oznacenim s
¢rko, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pmvilno izpolnjeno polje preglednice dobis 4 tocke, za vsako nepmvilno pa se 1 tocka odsteje.

@@DD@D@U
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5. Otok vitezov in oprod

Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govoryo neresnico. Na otoku smo srecali 7 domacinov, ki jih
poimenujemo z A, B, C, D, E, F, G. Sest med njimi je povedalo:

A: "D je vitez ali je C vitez.” D: ”F je oproda in B je vitez.”
B: ”E je vitez, ¢e in samo ¢e je G oproda.” E: ”Ce je B oproda, potem je C oproda.”
C: "B je oproda, ¢e in samo Ce je E vitez.” F: 7B je vitez, ¢e in samo ce je E vitez.”

Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev dobis 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki odstejeta.

E.
F.
G.

oow»




3. in 4. letnik srednje Sole

6. Nacrt naselja

Spodnji kvadrat predstavlja naselje, v katerem so hise visoke 1, 2, 3, 4, 5 ali 6 nadstropij. Pri
tem so v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu zastopane vse visine. Stevila ob kvadratu povejo,
koliko razli¢nih hi$ vidimo v ustrezni vrstici oziroma stolpcu, ¢e to vrstico oziroma stolpec
pogledamo od zelo dale¢. Na primer: Oseba A vidi v prvi vrstici natanko 3 hiSe, oseba B pa
v zadnji vrstici natanko 3 hiSe. V vsak kvadratek vpisi Stevilo nadstropij, ki jih ima hisa, ki
stoji tam.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko.

2 2 3 2 1 3

A 3 2
1 2
4 2
4 1
2 4
2 3 B

7. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

12 | 6




29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 1. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 15 tock.

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 4 tocke. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 2 tocki, ¢e pravilno ugotovi
stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 20 tock.
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1. razred osnovne Sole

JoxX L D ¢ 1 O L
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Za vsako pravilno povezavo tekmovalec dobi 5 totk. Ce kaksnega od likov poveZe z ve¢
kot enim likom, za nobeno od teh povezav ne dobi tock. MoZnih je 15 tock.

4. Edini popolni resitvi sta naslednji:

>

gl 2

@
D

Za vsak par pravilno povezanih $tevil tekmovalec dobi 1 tocko. Ce je narisana povezava
taka, da je mogoce ostale pare Stevil povezati na zahtevan nacin, pa za povezavo dobi 2
tocki. MoZnih je 16 tock.
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29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 2. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 17 tock.

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 4 tocke. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 2 tocki, ¢e pravilno ugotovi
Stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 24 tock.
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2. razred osnovne Sole
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Za vsako pravilno povezavo tekmovalec dobi 5 to¢k. Ce kaksnega od likov poveZe z ve¢
kot enim likom, za nobeno od teh povezav ne dobi tock. Moznih je 15 tock.

4. (a)

2

4

=)

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 16 tock.

2



2. razred osnovne Sole

5. Edini popolni resitvi sta naslednji:

Blc
5
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Za vsak par pravilno povezanih $tevil tekmovalec dobi 1 to¢ko. Ce je narisana povezava
taka, da je mogoce ostale pare Stevil povezati na zahtevan nacin, pa za povezavo dobi 2
tocki. MoZnih je 16 tock.
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29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 3. razred osnovne Sole

1.
O\
\_./ "/
VA <Nt NNA
?' V' L QVAY AV A
VAVA V‘?ﬁ“"ﬁ %AV AV A
VEM ‘7AVAVA KT AY AV A
\/ /4, VAVAVA VAV ¢SV VA
AVAVA VAVﬂ"A VNAVA
 VAVAS VAVAVA VAVAVA VA
A‘WVA VAVAVA VAV_{.;VA L/
VAVAV VAVA‘V% T VA
A VAVAVA W AY AVAS
A ’AVAVA AV VA
[/ \/ L.
Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 20 tock.
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Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 3 tocke. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 2 tocki, ¢e pravilno ugotovi

stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 24 tock.
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3. razred osnovne Sole
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Za vsako pravilno povezavo tekmovalec dobi 5 totk. Ce kaksnega od likov poveZe z ve¢
kot enim likom, za nobeno od teh povezav ne dobi to¢ck. MoZnih je 15 tock.

4. (a)




3. razred osnovne Sole

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 18 tock.

5. Edini popolni resitvi sta naslednji:
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Za vsak par pravilno povezanih $tevil tekmovalec dobi 1 to¢ko. Ce je narisana povezava
taka, da je mogoce ostale pare Stevil povezati na zahtevan nacin, pa za povezavo dobi 2
tocki. MoZnih je 16 tock.




29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 4. in 5. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. MoZnih je 16 tock.
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4. in 5. razred osnovne Sole

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 2 tocki. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 1 tocko, ¢e pravilno ugotovi
stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 18 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 6 10 8
Stevilo oglis¢ 8 8 12
Stevilo robov 12 16 18

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 18 tock.

11234
B/D|A|C

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 16 tock.
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Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 16 tock.



4. in 5. razred osnovne Sole

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MozZnih je 14 tock.



29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

1.
Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. MoZnih je 30 tock.
2.
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6. in 7. razred osnovne Sole

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 2 tocki. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 1 tocko, ¢e pravilno ugotovi
stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 20 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 12 15
Stevilo oglis¢ 24 10 12
Stevilo robov 36 20 25

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 27 tock.

1123 |4
C/A|D|B

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 6 tock, za vsako nepravilno
pa se 1 tocka odsteje. MoZnih je 24 tock.

. A:oproda
B: oproda
C: vitez

D: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 6 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta. MoZnih je 24 tock.

2 1 3 2 3

2 14,512 ]1]3]2
313/2 (45|12
21211153 |4]2
15314 ]2]3
311,432 ]5]|1

2 2 2 3 1

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 25 tock.



6. in 7. razred osnovne Sole

14 | 1 8 | 11

15 | 4 5 | 10

3 |16 | 9 6

2 13|12 | 7

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 tocki. MozZnih je 22 tock.



29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljSi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. MoZnih je 37 tock.

=
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8. in 9. razred osnovne Sole

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 3 tocke. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 2 tocki, ¢e pravilno ugotovi
stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 36 tock.

Polieder L
Stevilo mejnih ploskev 14 14 20
Stevilo oglis¢ 24 12 18
Stevilo robov 36 24 36

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

11234 |5]6
EIC|B/A|F|D

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 6 tock, za vsako nepravilno
pa se 1 tocka odsteje. MoZnih je 36 tock.

. A:vitez
B: oproda
C: vitez
D: vitez
E: oproda
F: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta. MoZnih je 30 tock.

313|542 |6|1]2
3121 |5|6|4|3)3
1164|213 |52
3|12 6|3 |5 |43
314315261
2 151634123

2 1 2 3 4 2

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.



8. in 9. razred osnovne Sole

15 | 4 9 6

10 | 5 | 16 | 3

g |11 | 2 | 13

1 14| 7 | 12

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 33 tock.



" 29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
“ Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

1.
Tekmovalec dobi toliko tock, kot je dve tretjini Stevila pravilnih polj na daljsi izmed doblje-
nih poti, ki se zacneta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 34
tock.
2.
4 =4
< <
= = 0
00
@0 0
00
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stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 26 tock.

1. in 2. letnik srednje Sole

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 2 tocki. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 1 tocko, ¢e pravilno ugotovi

X

N

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 32 48 14
Stevilo oglis¢ 60 26 15
Stevilo robov 90 72 27

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

4. Naloga ima 4 reSitve:

112[3[|4[5]6
C/ D AE|F|B
1123456
C/D|F|IE|/A|B
1123|456
CIDIAE|A|B
112(3[4|5]|6
C/ D/ F|E|F|B

Za vsako izpolnjeno polje preglednice, ki je pravilno glede na katero koli reSitev, tekmovalec
dobi 6 tock. Za vsako izpolnjeno polje, ki je nepravilno glede na vse resitve, pa se 1 tocka
odsteje. MoZnih je 36 tock.

5. A:vitez
B: vitez
C: vitez
D: vitez
E: vitez
F: vitez
G: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta. MozZnih je 35 tock.




1. in 2. letnik srednje Sole

211645 3|24
31213 |6|1|4|5)|2
314253612
4 1 3|4 (1]2|5]6 1
116|524 |1]|3]4
2 |51 /3|]6|2 |42

2 3 3 1 3 2

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.

16 | 13 | 2 3

1 7 |12 | 14

8 |10 | 5 | 11

9 4 115 ] 6

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 36 tock.



29. tekmovanje iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 3. december 2018

Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tri Cetrtine Stevila pravilnih polj na daljsi izmed doblje-
nih poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila toc¢k se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 31
tock.

(© 2018 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole

Za vsako ploskev, na kateri so pike pravilno narisane, tekmovalec dobi 2 tocki. Pri plo-
skvah, kjer je razporeditev pik pomembna, tekmovalec dobi 1 tocko, ¢e pravilno ugotovi
stevilo pik, a ne razporeditve. MoZnih je 28 tock.

LTI TTTT]

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 32 120 27
Stevilo oglis¢ 60 62 30
Stevilo robov 90 180 55

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

1(2/3/4|5/6|7 |8
GIC|F/IB/E/D H A

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke, za vsako nepra-
vilno pa se 1 tocka odsteje. MozZnih je 32 tock.

. A: oproda
B: vitez
C: oproda
D: oproda
E: vitez
F: vitez
G: oproda

Za vsako pravilno ugotovitev tekmovalec dobi 5 tock, za vsako nepravilno pa se 2 tocki
odstejeta. MoZnih je 35 tock.

2 2 3 2 1 3

3|11 /542|632
116 4|3 |1|2|5]2
4 12,13 ]5|6|1]4]2
4 13|12 |4]5]6]|1
2 1416|153 |2]4
2|52 ,6|3|4 |13

2 2 1 3 3 3

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 36 tock.

2



3. in 4. letnik srednje Sole

12 | 6 9 7

14 | 4 | 15 | 1

5 |11 | 8 | 10

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 tocke. Moznih je 36 tock.



