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Drustvo matematikov, fizikov in astronomov Slovenije dovoljuje shranitev v
elektronski obliki, natis in uporabo gradiva v tem dokumentu za lastne
potrebe ucenca/dijaka/studenta in za potrebe priprav na tekmovanje
na sSoli, ki jo ucenec/dijak/student obiskuje. Vsakrsno drugacno
reproduciranje ali distribuiranje gradiva v tem dokumentu, vklju¢no s
tiskanjem, kopiranjem ali shranitvijo v elektronski obliki je prepovedano.

Se posebej poudarjamo, da dokumenta ni dovoljeno javno objavljati na
drugih spletnih straneh (razen na www.dmfa.si), dovoljeno pa je dokument
hraniti na npr. spletnih ucilnicah Sole, ¢e dokument ni javno dostopen.



http://www.dmfa.si/
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
1. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 45 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4
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1. razred osnovne Sole

2. POGLED OD ZGORA]
VSAKO SLIKO V ZGORNJI VRSTI POVEZI S TISTO SLIKO V SPODN]JI VRSTI, KI PREDSTAVLJA PO-
GLED NA TA PREDMET OD ZGORA].
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1. razred osnovne Sole

3. LATINSKI KVADRAT
V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2 IN 3, TAKO DA BODO V VSA-
KEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(A)




1. razred osnovne Sole

4. POVEZAVE

Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
2. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas redevanja: 60 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4 5
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2. razred osnovne Sole

2. POGLED OD ZGORA]

VSAKO SLIKO V ZGORNJI VRSTI POVEZI S TISTO SLIKO V SPODN]JI VRSTI, KI PREDSTAVLJA PO-
GLED NA TA PREDMET OD ZGORA]J.

sNCSIP
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3. LATINSKI KVADRAT

V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2, 3 IN 4, TAKO DA BODO V
VSAKEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(A)




2. razred osnovne Sole

(B)

4. ENAKE VSOTE

(A) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NAPISANIH VSEH
6 STEVIL IN DA BO VSOTA STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA ENAKA 12.
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N

(B) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NAPISANIH VSEH
6 STEVIL IN DA BO VSOTA STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA ENAKA 10.
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2. razred osnovne Sole

5. POVEZAVE
Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
3. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas redevanja: 60 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4 5
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3. razred osnovne Sole

2. POGLED OD ZGORA]

VSAKO SLIKO V ZGORNJI VRSTI POVEZI S TISTO SLIKO V SPODN]JI VRSTI, KI PREDSTAVLJA PO-
GLED NA TA PREDMET OD ZGORA]J.
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3. LATINSKI KVADRAT

V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2, 3 IN 4, TAKO DA BODO V
VSAKEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(4)




3. razred osnovne Sole

(B)

4. ENAKE VSOTE

(A) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO OD STEVIL OD 1 DO 6, TAKO DA BO NAPISANIH VSEH
6 STEVIL IN DA BO VSOTA STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA ENAKA 11.
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(B) V VSAK PRAZEN KROG VPISI PO ENO OD STEVIL OD 1 DO 9, TAKO DA BO NAPISANO VSEH
9 STEVIL IN DA BO VSOTA STEVIL NA VSAKI STRANICI TRIKOTNIKA ENAKA 19.
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3. razred osnovne Sole

5. POVEZAVE
Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO IN MORAJO POTEKATI SKOZI SREDISCA KVADRATOV.
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
4.in 5. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

|
1. Labirint
Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med
njima ni odebeljene crte.
Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

1 2 3 4 | 5 6

—
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4. in 5. razred osnovne Sole

2. Pogled od zgoraj

Vsako sliko, oznaceno s stevilko, poveZi s tisto sliko, oznaceno s ¢rko, ki predstavlja pogled na
ta predmet od zgoraj, in izpolni preglednico. Pogledi od zgoraj so lahko zavrteni.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 2 tocki.

o> e




4. in 5. razred osnovne Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki. MoZnih je 18 tock.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpiSi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma znak
neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

3 1 <




4. in 5. razred osnovne Sole

5. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih $tevil od 1 do 9, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 9 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diagonalah
kvadrata enaka 15.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

6. Kenken

V vsak prazen kvadratek vpiSi po eno od naravnih Stevil od 1 do 4, tako da bodo v vsaki
vrstici in vsakem stolpcu vpisana vsa 4 Stevila in da bo v vsakem od likov, oznacenih z ode-
beljenimi ¢rtami, vsota (v primeru znaka +), razlika (v primeru znaka —) oziroma produkt (v
primeru znaka x) vseh Stevil v tem liku enaka napisanemu Stevilu. Na primer, razlika vecjega
in manjSega Stevila v drugem in tretjem kvadratku tretje vrstice je 1.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

x4 x24 +6
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
6.in 7. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

[
1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznaluje$ s ¢rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

1 2 3 4 | 5 6

—
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Pogled od zgoraj

Vsako sliko, oznaceno s stevilko, poveZi s tisto sliko, oznaceno s ¢rko, ki predstavlja pogled na
ta predmet od zgoraj, in izpolni preglednico. Pogledi od zgoraj so lahko zavrteni.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 2 tocki.

O D uld v




6. in 7. razred osnovne Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 3 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma znak
neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

> 3




6. in 7. razred osnovne Sole

5. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diagonalah
kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 to¢ki.

14 11
12 8
6
6. Kenken

V vsak prazen kvadratek vpiSi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5, tako da bo v vsaki vrstici
in vsakem stolpcu vpisanih vseh 5 $tevil in da bo v vsakem od likov, oznacenih z odebelje-
nimi ¢rtami, vsota (v primeru znaka +), razlika (v primeru znaka —) oziroma produkt (v pri-
meru znaka x) vseh Stevil v tem liku enaka napisanemu $tevilu. Na primer, razlika vecjega in
manjSega Stevila v tretjem in cetrtem kvadratku prvega stolpca je 1.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

x15 -3 +7
+8 +9
-1 x120
+9 x6
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
8.1in 9. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

[
1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznaluje$ s ¢rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

1 2 3 4 | 5 6

—
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8. in 9. razred osnovne Sole

2. Pogled od zgoraj

Vsako sliko, oznaceno s stevilko, poveZi s tisto sliko, oznaceno s ¢rko, ki predstavlja pogled na
ta predmet od zgoraj, in izpolni preglednico. Pogledi od zgoraj so lahko zavrteni.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 3 tocke.
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8. in 9. razred osnovne Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpiSi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta Stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma znak
neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki.

4




8. in 9. razred osnovne Sole

5. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diagonalah
kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

6 1

6. Kenken

V vsak prazen kvadratek vpiSi po eno od naravnih Stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici
in vsakem stolpcu vpisanih vseh 6 $tevil in da bo v vsakem od likov, oznacenih z odebelje-
nimi ¢rtami, vsota (v primeru znaka +), razlika (v primeru znaka —) oziroma produkt (v pri-
meru znaka x) vseh Stevil v tem liku enaka napisanemu $tevilu. Na primer, razlika vecjega in
manjSega Stevila v prvih dveh kvadratkih zadnjega stolpca je 4.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

X 72 +8 -2 —4
-3
x18 -2 x5
+7 +10 -1
x 24 10 H-15
x5
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
1. in 2. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

(1] 23] 4][5]6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

—
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1. in 2. letnik srednje Sole

2. Pogled od zgoraj

Vsako sliko, oznaceno s stevilko, poveZi s tisto sliko, oznaceno s ¢rko, ki predstavlja pogled na
ta predmet od zgoraj, in izpolni preglednico. Pogledi od zgoraj so lahko zavrteni.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 3 tocke.
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1. in 2. letnik srednje Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih $tevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta Stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma znak
neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki.

2 3




1. in 2. letnik srednje Sole

5. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu na-
pisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diagonalah
kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

12 8

16

14

6. Kenken

V vsak prazen kvadratek vpii po eno od naravnih stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici
in vsakem stolpcu vpisanih vseh 6 Stevil in da bo v vsakem od likov, oznacenih z odebelje-
nimi ¢rtami, vsota (v primeru znaka +), razlika (v primeru znaka —) oziroma produkt (v pri-
meru znaka x) vseh Stevil v tem liku enaka napisanemu $tevilu. Na primer, razlika vecjega in
manjsSega Stevila v prvih dveh kvadratkih zadnjega stolpca je 2.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

x 30 +13 —4 -2
-1
X T2 -5 %10
+7 +6 -2
%20 +9 H-10
x 10
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Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
3. in 4. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

(1] 23] 4][5]6

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

—
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3. in 4. letnik srednje Sole

2. Pogled od zgoraj

Vsako sliko, oznaceno s stevilko, poveZi s tisto sliko, oznaceno s ¢rko, ki predstavlja pogled na
ta predmet od zgoraj, in izpolni preglednico. Pogledi od zgoraj so lahko zavrteni.

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice dobis 3 tocke.

O v




3. in 4. letnik srednje Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki vrstici
in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma znak neena-
kosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki.

< 3 >




3. in 4. letnik srednje Sole

5. Magi¢ni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu na-
pisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diagonalah
kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 3 tocke.

14

12 1

6. Kenken

V vsak prazen kvadratek vpii po eno od naravnih stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici
in vsakem stolpcu vpisanih vseh 6 Stevil in da bo v vsakem od likov, oznacenih z odebelje-
nimi ¢rtami, vsota (v primeru znaka +), razlika (v primeru znaka —) oziroma produkt (v pri-
meru znaka x) vseh Stevil v tem liku enaka napisanemu $tevilu. Na primer, razlika vecjega in
manjsSega Stevila v prvih dveh kvadratkih zadnjega stolpca je 2.

Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

x60 11 —4 -2
—1
x10 -3 x18
+4 10 -3
X 60 +9 49
x24




. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f::le]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 1. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljSi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 20 tock.
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1. razred osnovne Sole

LR -

G v

Za vsak pravilen odgovor tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 18 tock.
3. (a)

1 2 3

2 3 1

3 1 2
(b)

2 1 3

3 2 1

1 3 2

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 14 tock.



1. razred osnovne Sole

4. Edini popolni resitvi sta naslednji:

(a)

&

&)

S

@
&)

(b)

@

oliiiec

ollc
caciicio

Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec
dobi 1 to¢ko. Ce je narisana povezava taka, da je mogoce ostale pare Stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 to¢ki. MoZnih je 20 tock.




. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f::le]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 2. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na dalj$i izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 19 tock.
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2. razred osnovne Sole

NECEE

AVER NS

Za vsak pravilen odgovor tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 18 tock.
3. (a)

1 3 2 4




2. razred osnovne Sole

(b)

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 to¢ko. MozZnih je 22 tock.
4. (a)

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. Moznih je 16 tock.



2. razred osnovne Sole

5. Edini popolni resitvi sta naslednji:

(a)
&)

@

S
@)

G,

@

0o

Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec

dobi 1 to¢ko. Ceje narisana povezava taka, da je mogoce ostale pare stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 tocki. MoZnih je 20 tock.




. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f::le]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 3. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 20 tock.
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3. razred osnovne Sole

SAAE -

(v OCO$

Za vsak pravilen odgovor tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 18 tock.
3. (a)

2 1 4 3




3. razred osnovne Sole

(b)

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 to¢ko. MozZnih je 23 tock.
4. (a)

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 2 to¢ki. MozZnih je 18 tock.



3. razred osnovne Sole

5. Edini popolni resitvi sta naslednji:

€ c
cEo
&

S

©
Ble

(b)

()

ORP®

S
C

O

Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec
dobi 1 toc¢ko. Ce je narisana povezava taka, da je mogoce ostale pare Stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 to¢ki. MoZnih je 20 tock.




. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f:?e]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 4. in 5. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na dalj$i izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 26 tock.

2.
11234 |5/6|7[8]9]10

D G|A|F|I|B|H|C|E]|]

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 20 tock.
3.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 9 18 20
Stevilo oglis¢ 14 16 12
Stevilo robov 21 32 30

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 18 tock.
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4. in 5. razred osnovne Sole

1 4 3 3) 2

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 20 tock.
5.

6 1 8
7 o 3
2 9 4

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 to¢ke. MoZnih je 21 tock.



4. in 5. razred osnovne Sole

6.
x4 x24 +6
1 4 3 2
+9
3 2 4 1
-1
4 1 2 3
+8
2 3 1 4

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 16 tock.



. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f:?e]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 28 tock.
2.

213(4|5|6|7]8]|9 10
INFIEID HC/JIGIA|B

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 20 tock.
3.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 14
Stevilo ogli¢ 24 12
Stevilo robov 36 24

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 27 tock.
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6. in 7. razred osnovne Sole

2| <| 5 3 4 | > 1

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 20 tock.
5.

7 14 11 2

12 1 8 13

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 2 to¢ki. MoZnih je 22 tock.



6. in 7. razred osnovne Sole

6.
x15 -3 +7
3 2 5 4 1
+8 +9
5) 3 1 2 4
-1 x120
1 4 2 3 )
+9 X6
2 5) 4 1 3
x4
4 1 3 5) 2

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 25 tock.



. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f:?e]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 26 tock.
2.

2134|567 8|9 |10
INJIB/E|FIG|A|D|H|C

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 30 tock.
3.

e

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 14 38 60
Stevilo oglis¢ 24 24 62
Stevilo robov 36 60 120

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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8. in 9. razred osnovne Sole

3 2 1 S5|>| 4

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 40 tock.
5.

6 1 15 12

14 7 9 1

11 10 8 5

3 16 2 13

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 to¢ke. MoZnih je 36 tock.



8. in 9. razred osnovne Sole

6.

X72 +8 —2 —4

4 6 1 5 3 2

-3

3 2 5 1 4 6
x18 —2 e)

6 3 4 2 5 1
+7 H-10 -1

5 1 6 4 2 3

X 24 H-10 H-15

2 4 3 6 1 5)
x5

1 5 2 3 6 4

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.



. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:;f:?e]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 27 tock.
2.

213145678910
I'B|D C|{G HE|A|J|F

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 30 tock.
3.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 32 62
Stevilo oglis¢ 60 60
Stevilo robov 90 120

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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1. in 2. letnik srednje Sole

S 3 11 <| 4 2

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 40 tock.
5.

12 1 8 13

14 7 2 11

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 to¢ke. MoZnih je 36 tock.



1. in 2. letnik srednje Sole

6.

x 30 H-13 —4 —2

3 2 6 5 1 4

-1

5 4 3 1 2 6
X 72 ) x10

4 3 1 6 5 2
+7 +6 —2

1 6 2 4 3 5)

x 20 +9 H10

6 1 5 2 4 3
x 10

2 5 4 3 6 1

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.



. tek ‘o i dril
d MFA 31. te m(:z::le]; Zill‘(aezve rilne

Solsko tekmovanje, 31. marec 2021
Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na dalj$i izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 35 tock.

2.
1123|4567 ]8(9]10

DIT|FIC|IG|IE/B/H|J|A

Za vsako pravilno izpolnjeno polje preglednice tekmovalec dobi 3 tocke. MoZnih je 30 tock.
3.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 32
Stevilo oglis¢ 60
Stevilo robov 90

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole

S 4 2 3 1

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 40 tock.
5.

9 7 14 4

12 1 6 15

8 10 3 13

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 3 to¢ke. MoZnih je 36 tock.



3. in 4. letnik srednje Sole

6.

x60 H-11 —4 -2

4 3 2 5 1 6

-1

5) 6 3 1 2 4
x10 -3 x18

2 5 1 4 6 3
+4 H-10 -3

3 1 4 6 5 2

x 60 49 19

1 2 6 3 4 5
x24

6 4 5 2 3 1

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 36 tock.



