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d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

1. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 45 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4
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1. razred osnovne Sole

2. MREZE TELES
TELESA NA LEVI RAZREZEMO PO NEKATERIH ROBOVIH IN DOBIMO MREZE NA DESNI. POVEZI
USTREZNE PARE.
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1. razred osnovne Sole

3. POVEZAVE

Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO, POTEKATI MORAJO SKOZI SREDISCA KVADRATKOV,
NE SMEJO PA POTEKATI ZUNAJ VELIKEGA PRAVOKOTNIKA.
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1. razred osnovne Sole

4. LATINSKI KVADRAT

V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2 IN 3, TAKO DA BODO V VSA-
KEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(A)




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

2. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas redevanja: 60 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4 5
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2. razred osnovne Sole

2. MREZE TELES
TELESA NA LEVI RAZREZEMO PO NEKATERIH ROBOVIH IN DOBIMO MREZE NA DESNI. POVEZI
USTREZNE PARE.




2. razred osnovne Sole

3. POVEZAVE

Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO, POTEKATI MORAJO SKOZI SREDISCA KVADRATKOV,
NE SMEJO PA POTEKATI ZUNA]J VELIKEGA PRAVOKOTNIKA OZIROMA KVADRATA.
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2. razred osnovne Sole

4. LATINSKI KVADRAT

V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2, 3 IN 4, TAKO DA BODO V
VSAKEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(A)

4
2
4
3 1
(B)
2
2 1
4
3

5. RACUN

S POMOCJO STEVIL 7, 8 IN 10 TER SESTEVANJA IN ODSTEVANJA SESTAVI RACUN, KATEREGA

REZULTAT BO CIM BLIZJI 5. PRI TEM LAHKO VSAKO OD STEVIL 7, 8 IN 10 UPORABIS NAJVEC
ENKRAT. RACUN TUDI IZRACUNA]J.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

3. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas redevanja: 60 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

1. LABIRINT
POISCI NAJKRAJSO POT MED PIKAMA V LABIRINTU. MED SOSEDNJIMA POLJEMA LAHKO PRE-
HAJAS, CE MED NJIMA NI ODEBELJENE CRTE.

1 2 3 4 5
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3. razred osnovne Sole

2. MREZE TELES
TELESA NA LEVI RAZREZEMO PO NEKATERIH ROBOVIH IN DOBIMO MREZE NA DESNI. POVEZI

USTREZNE PARE.




3. razred osnovne Sole

3. POVEZAVE

Z LOMLJENIMI CRTAMI, KI SE NE SEKAJO, POVEZI KROGE Z ENAKIMI STEVILI. CRTE LAHKO
POTEKAJO LE VODORAVNO IN NAVPICNO, POTEKATI MORAJO SKOZI SREDISCA KVADRATKOV,
NE SMEJO PA POTEKATI ZUNAJ VELIKEGA KVADRATA.
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3. razred osnovne Sole

4. LATINSKI KVADRAT
V VSAKEGA IZMED KVADRATKOV NAPISI ENO IZMED STEVIL 1, 2, 3 IN 4, TAKO DA BODO V
VSAKEM STOLPCU IN V VSAKI VRSTICI SAMA RAZLICNA STEVILA.

(A)

4
3 2
1
3
(B)
4 1
4
2
5. RACUN

S POMOCJO STEVIL 22, 39, 41 IN 44 TER SESTEVANJA IN ODSTEVANJA SESTAVI RACUN, KA-
TEREGA REZULTAT BO CIM BLIZJI 64. PRI TEM LAHKO VSAKO OD STEVIL 22, 39, 41 IN 44
UPORABIS NAJVEC ENKRAT. RACUN TUDI IZRACUNA].




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021

4. in 5. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svinc¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

|
1. Labirint
Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med
njima ni odebeljene crte.
Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se
zacneta v pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

1 2 3 4 | 5 6

—
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4. in 5. razred osnovne Sole

2. Mreze poliedrov
Vsako mreZo, oznaceno s Stevilko, dobimo kot mreZo natanko enega telesa, oznacenega s ¢rko.
PoveZi ustrezne pare, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobis 4 tocke.
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4. in 5. razred osnovne Sole

3. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo si-
metrijo in da se na slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

4. Mostovi

Povezi otoke z mostovi. Mostovi so lahko zgrajeni vodoravno ali navpi¢no od enega otoka
do prvega otoka v doloceni smeri, vendar se ne smejo krizati. Med dvema otokoma sta lahko
najve¢ dva mostova. Stevilka, ki je vpisana v otoku, pomeni, z natanko koliko mostovi je ta
otok povezan z drugimi otoki. Vsi otoki morajo biti povezani tako, da je moZno s poljubnega
otoka preko mostov priti do kateregakoli drugega otoka.

Za vsak pravilno narisan most dobis$ 2 tocki. Ce z nekega otoka narises vecje stevilo mostov,
kot je stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka, ne dobis
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4. in 5. razred osnovne Sole

5. Nizi

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno Stevilo od 1 do 6 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s stevili 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v katerem
so zapisana zaporedna $tevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 3, ki je zapisano v sivem

vvvvv

2 4 3

vrstice in v nobenem razdelku tretjega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 1 tocko.

4

6. Racun

S pomogjo stevil 6, 7, 8 in 24 ter seStevanja, odStevanja, mnoZenja in deljenja sestavi racun, ka-
terega rezultat bo naravno Stevilo, ki je ¢im bliZje 52. Pri tem lahko vsako od $tevil 6,7, 8 in 24
uporabis najvec enkrat. Racun tudi izratunaj.

Ce se pravilen rezultat tvojega racuna od 52 razlikuje za r, pri racunanju pa se zmotis za n,
dobis 3 - (10 — 7 — n) tock. Ce je 10 — r — n negativno, dobis 0 to¢k. Ce racuna ne izracunas,
e izracunani rezultat ni celo stevilo ali ¢e pravilen rezultat tvojega rac¢una ni celo Stevilo, prav
tako dobis 0 tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

6.1n 7. razred osnovne Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

[
1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢érto. Ce jo ozna¢uje$ s ¢rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

1 2 3 4 5 6 7
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Mreze poliedrov

Vsako mreZo, oznaceno s Stevilko, dobimo kot mreZo natanko enega telesa, oznacenega s ¢rko.
PoveZi ustrezne pare, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobis 4 tocke.
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6. in 7. razred osnovne Sole

3. Mostovi

PoveZi otoke z mostovi. Mostovi so lahko zgrajeni vodoravno ali navpi¢no od enega otoka
do prvega otoka v doloceni smeri, vendar se ne smejo krizati. Med dvema otokoma sta lahko
najve¢ dva mostova. Stevilka, ki je vpisana v otoku, pomeni, z natanko koliko mostovi je ta
otok povezan z drugimi otoki. Vsi otoki morajo biti povezani tako, da je moZno s poljubnega
otoka preko mostov priti do kateregakoli drugega otoka.

Za vsak pravilno narisan most dobis 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narises vedje tevilo mostov,
kot je stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka, ne dobis
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Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 6 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s stevili 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v katerem
so zapisana zaporedna $tevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 3, ki je zapisano v sivem

vvvvv

2 4 3

vrstice in v nobenem razdelku tretjega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 2 tocki.

3 4




6. in 7. razred osnovne Sole

5. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo si-
metrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

6. Oznaceni sudoku

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 5, tako da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopalo vseh 5 stevil.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 2 tocki.

4
E E C B C

A 1A 1A |IC 1A

7. Ra¢un

S pomogjo Stevil 19, 29, 3857 in 6061 ter seStevanja, odStevanja, mnoZenja in deljenja ter okle-
pajev sestavi racun, katerega rezultat bo naravno Stevilo, ki je ¢im bliZje 6. Pri tem lahko vsako
od stevil 19, 29, 3857 in 6061 uporabi$ najve¢ enkrat. Ra¢un tudi izracunaj.

Ce se pravilen rezultat tvojega ratuna od 6 razlikuje za r, pri ratunanju pa se zmotis za n, dobig
2-(20—r—n) tock. Ce je 20 —r—n negativno, dobis 0 tock. Ce racuna ne izracunas, ée izratunani
rezultat ni celo Stevilo ali ¢e pravilen rezultat tvojega racuna ni celo stevilo, prav tako dobis 0
tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

8.1n 9. razred osnovne sSole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas redevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

(1 ] 2[3]4[5]6]7

1. Labirint na poliedru

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisc¢i najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zac¢neta v pikah.

—
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8. in 9. razred osnovne Sole

2. Mreze poliedrov

Vsako mreZo, oznaceno s Stevilko, dobimo kot mreZo natanko enega telesa, oznacenega s ¢rko.
PoveZi ustrezne pare, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobis 4 tocke.

A B C D E
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8. in 9. razred osnovne Sole

3. Mostovi

PoveZi otoke z mostovi. Mostovi so lahko zgrajeni vodoravno ali navpi¢no od enega otoka
do prvega otoka v doloceni smeri, vendar se ne smejo krizati. Med dvema otokoma sta lahko
najve¢ dva mostova. Stevilka, ki je vpisana v otoku, pomeni, z natanko koliko mostovi je ta
otok povezan z drugimi otoki. Vsi otoki morajo biti povezani tako, da je moZno s poljubnega
otoka preko mostov priti do kateregakoli drugega otoka.

Za vsak pravilno narisan most dobis 3 tocke. Ce z nekega otoka narise$ vedje stevilo mostov,
kot je stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka, ne dobis
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Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 6 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s stevili 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v katerem
so zapisana zaporedna $tevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 3, ki je zapisano v sivem

vvvvv

2 4 3

vrstice in v nobenem razdelku tretjega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 2 tocki.

3 5




8. in 9. razred osnovne Sole

5. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo si-
metrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder

Stevilo mejnih ploskev

Stevilo oglis¢

Stevilo robov

6. Oznaceni sudoku

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopalo vseh 6 Stevil.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.
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7. Racun

S pomogjo stevil 2, 3, 41 in 61 ter seStevanja, odStevanja, mnoZenja in deljenja ter oklepajev
sestavi racun, katerega rezultat bo naravno Stevilo, ki je ¢im bliZje 31. Pri tem lahko vsako od
Stevil 2, 3, 41 in 61 uporabis najve¢ enkrat. Ra¢un tudi izra¢unaj.

Ce se pravilen rezultat tvojega racuna od 31 razlikuje za r, pri racunanju pa se zmoti$ za n,
dobis 4 - (10 — r — n) tock. Ce je 10 — r — n negativno, dobis 0 tock. Ce rauna ne izracunas,
¢e izracunani rezultat ni celo Stevilo ali ¢e pravilen rezultat tvojega racuna ni celo Stevilo, prav
tako dobis 0 tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021

1. in 2. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

f
1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisc¢i najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

1 2 3 4 5 6 7
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1. in 2. letnik srednje Sole

2. Mreze poliedrov
Vsako mreZo, oznaceno s Stevilko, dobimo kot mreZo natanko enega telesa, oznacenega s ¢rko.
PoveZi ustrezne pare, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobis 4 tocke.

A B C
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o o W
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1. in 2. letnik srednje Sole

3. Mostovi

PoveZi otoke z mostovi. Mostovi so lahko zgrajeni vodoravno ali navpi¢no od enega otoka
do prvega otoka v doloceni smeri, vendar se ne smejo krizati. Med dvema otokoma sta lahko
najve¢ dva mostova. Stevilka, ki je vpisana v otoku, pomeni, z natanko koliko mostovi je ta
otok povezan z drugimi otoki. Vsi otoki morajo biti povezani tako, da je moZno s poljubnega
otoka preko mostov priti do kateregakoli drugega otoka.

Za vsak pravilno narisan most dobis 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narises vedje tevilo mostov,
kot je stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka, ne dobis

ock. @@
@ O
OSNRORO
© O
ORONONO,

Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 6 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s stevili 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v katerem
so zapisana zaporedna $tevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 3, ki je zapisano v sivem

vvvvv

2 4 3

vrstice in v nobenem razdelku tretjega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 2 tocki.




1. in 2. letnik srednje Sole

5. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo si-
metrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder

Stevilo mejnih ploskev

Stevilo oglis¢

Stevilo robov

6. Oznaceni sudoku

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopalo vseh 6 stevil.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

2

O O | p m P
o OO m @™ © m

E
E
B
E
E
A

o O m [ m m
> IO O m ™ |[O
m P P W o0

7. Ra¢un

S pomogjo sStevil 12, 18, 282 in 477 ter seStevanja, odStevanja, mnoZenja in deljenja ter oklepajev
sestavi racun, katerega rezultat bo naravno Stevilo, ki je ¢&im bliZje 50. Pri tem lahko vsako od
Stevil 12, 18, 282 in 477 uporabi$ najvec¢ enkrat. Rac¢un tudi izracunaj.

Ce se pravilen rezultat tvojega racuna od 50 razlikuje za r, pri racunanju pa se zmoti$ za n,
dobis 4 - (10 — r — n) tock. Ce je 10 — r — n negativno, dobis 0 to¢k. Ce racuna ne izra¢unas,
e izracunani rezultat ni celo Stevilo ali ¢e pravilen rezultat tvojega racuna ni celo stevilo, prav
tako dobis 0 tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021

3. in 4. letnik srednje Sole

Ime in priimek:

Mentor:

Cas resevanja: 90 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
reSevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja
je prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemi¢nim svin¢nikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni
potrebna. Prazna polja se tockujejo z 0 tockami.

f
1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisc¢i najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacuje$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznatuje$ s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobis toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta v pikah.

1 2 3 4 5 6 7

—
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3. in 4. letnik srednje Sole

2. Mreze poliedrov

Vsako mreZo, oznaceno s Stevilko, dobimo kot mreZo natanko enega telesa, oznacenega s ¢rko.
PoveZi ustrezne pare, tako da izpolni$ preglednico.

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobis 4 tocke.

A B C D E




3. in 4. letnik srednje Sole

3. Mostovi

PoveZi otoke z mostovi. Mostovi so lahko zgrajeni vodoravno ali navpi¢no od enega otoka
do prvega otoka v doloceni smeri, vendar se ne smejo krizati. Med dvema otokoma sta lahko
najve¢ dva mostova. Stevilka, ki je vpisana v otoku, pomeni, z natanko koliko mostovi je ta
otok povezan z drugimi otoki. Vsi otoki morajo biti povezani tako, da je moZno s poljubnega
otoka preko mostov priti do kateregakoli drugega otoka.

Za vsak pravilno narisan most dobis 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narises vedje tevilo mostov,
kot je stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka, ne dobis

| OENONG
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Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov —
razdelke. V vsak bel kvadratek vpisi naravno stevilo od 1 do 6 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna $tevila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno Stevilo se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ni¢esar. Stevilo, ki je Ze
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.

Na primer, v 4 x 4 primeru na desni, ki je Ze reSen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s stevili 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Cetrta vrstica ima en razdelek, v katerem
so zapisana zaporedna $tevila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Stevilo 3, ki je zapisano v sivem

vvvvv

2 4 3

vrstice in v nobenem razdelku tretjega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano Stevilo dobis 2 tocki.




3. in 4. letnik srednje Sole

5. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo si-
metrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZno polovica poliedra.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 4 tocke.

Polieder

Stevilo mejnih ploskev

Stevilo oglis¢

Stevilo robov

6. Oznaceni sudoku

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 6, tako da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopalo vseh 6 Stevil.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.
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7. Ra¢un

S pomocjo Stevil 6, 7, 27, 40 ter seStevanja, odStevanja, mnoZenja in deljenja ter oklepajev se-
stavi racun, katerega rezultat bo naravno Stevilo, ki je ¢im bliZje 100. Pri tem lahko vsako od
Stevil 6,7, 27 in 40 uporabi$ najvec¢ enkrat. Racun tudi izracunaj.

Ce se pravilen rezultat tvojega ratuna od 100 razlikuje za r, pri ratunanju pa se zmoti$ za n,
dobis 4 - (10 — r — n) tock. Ce je 10 — r — n negativno, dobis 0 to¢k. Ce ra¢una ne izracunas,
e izracunani rezultat ni celo stevilo ali ¢e pravilen rezultat tvojega racuna ni celo Stevilo, prav
tako dobis 0 tock.




d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 1. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 15 tock.
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1. razred osnovne Sole

Za vsak pravilno povezan par tekmovalec dobi 3 totke. Ce je eno telo povezano z dvema
mreZama, za nobeno od teh dveh povezav ne dobi toc¢k. Ce je ena mreZa povezana z dvema
telesoma, prav tako za nobeno od teh dveh povezan ne dobi to¢k. MoZnih je 18 tock.

2



1. razred osnovne Sole

3. Edini popolni resitvi sta naslednji:

(a)

D
oo

(b)

9O

o]0

Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec
dobi 1 tocko. Ce je narisana povezava taka, da je mogoce ostale pare stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 tocki. Moznih je 16 tock.

4. (a)
3 1 2
2 3 1
1 2 3
(b)
2 1 3
1 3 2
3 2 1

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 14 tock.

3



32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

M EFA

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 2. razred osnovne Sole

15416

17
14
13 18
12 19 22 25
11 21 23924
9 20 37 26
10 38
8 36 27
37 4 39 3528 30
7 40 29
SN 5 34 31
6 41 33
50 42 32
1 49 44
47 46 43
51 N\ 48 45
52
53

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 27 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



2. razred osnovne Sole

Za vsak pravilno povezan par tekmovalec dobi 4 totke. Ce je eno telo povezano z dvema
mreZzama, za nobeno od teh dveh povezav ne dobi toc¢k. Ce je ena mreZa povezana z dvema
telesoma, prav tako za nobeno od teh dveh povezan ne dobi tock. MoZnih je 24 tock.



2. razred osnovne Sole

3. Edini popolni resitvi sta naslednji:

(a)

@
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(b)
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Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec
dobi 1 tocko. Ceje narisana povezava taka, daje mogoce ostale pare stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 toc¢ki. Moznih je 18 tock.

4. (a)

2 1 4 3




2. razred osnovne Sole

(b)

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 to¢ko. MozZnih je 22 tock.
5. MozZno je sestaviti racun, katerega rezultat je 5, sajje 7+ 8 — 10 = 5.
MozZno je sestaviti tudi racune z rezultati 1, 2, 3, 7, 8, 9, 10, 11, 15.

Ce tekmovalec pravilno izra¢una ratun, ki ga napise, dobi 2(10 — r) tock, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ratuna in stevilom 5. Ce pa se pri izratunu zmoti,
dobi 2(10—r—n) tock, kjer je r absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in $tevilom 5, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izra¢unu. Ce je
10 — r — n negativno, dobi 0 tock. Ce ratun ni izratunan, tekmovalec prav tako dobi 0 tock.
Moznih je 20 tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 3. razred osnovne Sole

25
28 24
27 26
29 23
30 22
58 21
56 31 18
60,59 ] 57 32] 20 17
55 33 19
54 34 16
53 14
52 35 15
13
51 36
50 38 12
46 37
49 43 30| 7 11 1
4745 427 41 8 9
48 44 40 6 10/ 2
3
5 4

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 30 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. razred osnovne Sole

“cpves
S

Za vsak pravilno povezan par tekmovalec dobi 4 totke. Ce je eno telo povezano z dvema
mreZzama, za nobeno od teh dveh povezav ne dobi tock. Ce je ena mreZa povezana z dvema
telesoma, prav tako za nobeno od teh dveh povezav ne dobi tock. MoZnih je 24 tock.



3. razred osnovne Sole

3. Edini popolni resitvi sta naslednji:

DcE=="0
0lo

DO

(b)
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Za vsak par povezanih Stevil, kjer narisana lomljena ¢rta ustreza pogoju naloge, tekmovalec
dobi 1 tocko. Ce je narisana povezava taka, da je mogoce ostale pare stevil povezati na zahtevan
nacin, pa za povezavo dobi 2 tocki. Moznih je 20 tock.

4. (a)

2 1 3 4




3. razred osnovne Sole

(b)

Za vsako pravilno izpolnjeno polje tekmovalec dobi 1 to¢ko. MozZnih je 23 tock.
5. MozZno je sestaviti racun, katerega rezultat je 64, saj je 22 + 39 — 41 + 44 = 64.
MozZno je sestaviti tudi racune z rezultati 58, 61, 63, 66 in 68.

Ce tekmovalec pravilno izra¢una ratun, ki ga napise, dobi 2(10 — r) tock, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ratuna in $tevilom 64. Ce pa se pri izratunu zmoti,
dobi 2(10—r—n) tock, kjer je r absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in tevilom 64, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izratunu. Ce je
10 — r — n negativno, dobi 0 tock. Ce racun ni izratunan, prav tako dobi 0 tock. MoZnih je 20
tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 4. in 5. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na dalj$i izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 38 tock.

2.
AIBIC|DIE|F|G| H|I

9171412 |5|1]6 |8

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
3.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 6 8 12
Stevilo oglis¢ 6 8 10
Stevilo robov 10 14 20

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



4. in 5. razred osnovne Sole

.
()
5

Za vsak pravilno narisan most tekmovalec dobi 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narise vedje Stevilo
mostov, kot je Stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka,
ne dobi tock. Moznih je 32 tock.

5.
113126
2,643 |1]5
112 4 1 5|6
4 12153 |1
513|162 |4
6|5 4 |3

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 24 tock.
6. Mozno je sestaviti racun, katerega rezultat je 52, sajje 7 - 8 — 24: 6 = 52.
MozZno je sestaviti tudi racune z rezultati 44, 45, 48, 50, 54, 55, 58, 60.

Ce tekmovalec pravilno izratuna ra¢un, ki ga napige, dobi 3(10 — r) to¢k, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ratuna in $tevilom 52. Ce pa se pri izraéunu zmoti,
dobi 3(10—r—n) tock, kjer je r absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in Stevilom 52, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izratunu. Ce je
10 — r — n negativno, dobi 0 tock. Ce radun ni izra¢unan, &e izracunan rezultat ni celo Stevilo
ali ¢e pravilen rezultat racuna ni celo Stevilo, tekmovalec prav tako dobi 0 tock. MoZnih je 30
tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

23 22
24 21

20 | 19

6
9\ / g 3 |15
el 26 | 10 | ¢ 2
28 "\
33
- 14
31
29 | 30
17
18

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta

v pikah. MoZnih je 35 tock.

2.
A|/B/C|D|E|F|G|H|I

317149 |5(1,2|8]6

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke. MozZnih je 36 tock.

(© 2021 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



6. in 7. razred osnovne Sole

Za vsak pravilno narisan most tekmovalec dobi 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narise vedje Stevilo
mostov, kot je Stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka,
ne dobi tock. MoZnih je 36 tock.

4.
312|114 5|6
1 12,3415
4 13521
51614 3|2
516 213
4 |3 6 | 1

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 2 tocki. MozZnih je 42 tock.
5.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 34 26 14
Stevilo oglis¢ 24 48 12
Stevilo robov 56 72 24

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.



6. in 7. razred osnovne Sole

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 42 tock.
7. MoZno je sestaviti racun, katerega rezultat je 6, saj je 6061 : 29 — 3857 : 19 = 6.
MozZno je sestaviti tudi ra¢une z rezultati 4, 7, 10, 11, 12, 18.

Ce tekmovalec pravilno izratuna ra¢un, ki ga napise, dobi 2(20 — r) tock, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ratuna in stevilom 6. Ce pa se pri izra¢unu zmoti,
dobi 2(20—r —n) tock, kjer je  absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in Stevilom 6, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izra¢unu. Ce je
20 — r — n negativno, dobi 0 to¢k. Ce ratun ni izra¢unan, &e izratunan rezultat ni celo $tevilo
ali ¢e pravilen rezultat racuna ni celo Stevilo, tekmovalec prav tako dobi 0 tock. MoZnih je 40
tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike

Solsko tekmovanje, 1. december 2021

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

18
15
19
22 17
23 16
26 14 9
21 24 13
27 A\ 25 10
34 08 12
11
30 | 29
2
31 .
3
32 67
4
39 5 | 8
38 | 37
35|36
20

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta

v pikah. MoZnih je 39 tock.

2.
A/B/IC|D|E|F|G|H|I

715]11/8]6/4[9|3 |2

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke. MozZnih je 36 tock.
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8. in 9. razred osnovne Sole

Za vsak pravilno narisan most tekmovalec dobi 3 to¢ke. Ce z nekega otoka narise vedje Stevilo
mostov, kot je Stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka,
ne dobi tock. MoZnih je 39 tock.

4.
3|4 516
2|1 31415
3151264
4 /5|61 |32
5164 2 3
6 2|34

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 2 tocki. Moznih je 44 tock.
5.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 42 26 32
Stevilo oglig¢ 30 24 30
Stevilo robov 70 48 60

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.



8. in 9. razred osnovne Sole

6.
E3 D1 B4 06 A5 E2
F5 A2 A1 F3 D4 D6
E4 85 B6 D2 D3 F1
F2 F6 C3 A4 B1 D5
E6 F4 C5 C1 82 B3
E1 A3 C2 E5 A6 C4

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 31 tock.
7. Mozno je sestaviti racun, katerega rezultat je 31, saj je (3 - 41 — 61) : 2 = 31.
MozZno je sestaviti tudi ra¢une z rezultati 22, 23, 24, 25, 26, 27, 29, 30, 32, 34, 35, 36, 37, 39, 40.

Ce tekmovalec pravilno izratuna ra¢un, ki ga napise, dobi 4(10 — r) to¢k, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ra¢una in $tevilom 31. Ce pa se pri izratunu zmoti,
dobi 4(10—r—n) tock, kjer je  absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in $tevilom 31, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izra¢unu. Ce je
10 — r — n negativno, dobi 0 to¢k. Ce raéun ni izratunan, ¢e izratunan rezultat ni celo stevilo
ali ¢e pravilen rezultat racuna ni celo Stevilo, tekmovalec prav tako dobi 0 tock. MoZnih je 40
tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021
Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

19 1 11

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta

v pikah. MoZnih je 43 tock.

2.
A/B/IC|DIE|F|G|H|I
613[9|1]2|4|7]5

Tekmovalec za vsako pravilno vpisano polje preglednice dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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1. in 2. letnik srednje Sole

Za vsak pravilno narisan most tekmovalec dobi 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narise vedje Stevilo
mostov, kot je Stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka,
ne dobi tock. MoZnih je 32 tock.

4.
514|116 3|2
61352 4
4 2 1 3
3124 6|5
213|456
6| 5|2

Za vsako pravilno vpisano stevio tekmovalec dobi 2 tocki. Moznih je 44 tock.
5.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 32 62
Stevilo oglis¢ 30 60
Stevilo robov 60 120

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
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1. in 2. letnik srednje Sole

6.
E1 D2 C3 E5 A6 E4
F6 B3 C4 E2 F5 C1
B5 F4 B1 B6 A3 82
F2 D6 A5 F1 B4 E3
D4 05 A2 F3 D1 C6
D3 A‘I E6 A4 02 D5

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 31 tock.
7. MoZno je sestaviti racun, katerega rezultat je 50, saj je 282 : 12 4 477 : 18 = 50.
MozZno je sestaviti tudi ratune z rezultati 47 in 54.

Ce tekmovalec pravilno izratuna ra¢un, ki ga napise, dobi 4(10 — r) tock, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega ra¢una in $tevilom 50. Ce pa se pri izratunu zmoti,
dobi 4(10—r—n) to€k, kjer je  absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom njegovega
ratuna in $tevilom 50, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izra¢unu. Ce je
10 — r — n negativno, dobi 0 to¢k. Ce raéun ni izratunan, ¢e izratunan rezultat ni celo stevilo
ali ¢e pravilen rezultat racuna ni celo Stevilo, tekmovalec prav tako dobi 0 tock. MoZnih je 40
tock.



d MF A 32. tekmovanje
iz razvedrilne matematike
Solsko tekmovanje, 1. december 2021
Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole

1.
13
33" \3637
29 35
30 40 12
28 10

571 39 | 38 | oK

31]22 2625 0\’
23 32 7
21 24 6
4 17
32 | 20 5
14 ] 19 |18
1516

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se za¢neta

v pikah. MoZnih je 40 tock.

2.
A/B|CIDIE|F|G|H|I
71211/4]16(3]9|8]5

Za vsako pravilno vpisano polje preglednice tekmovalec dobi 4 tocke. MozZnih je 36 tock.
3.
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3. in 4. letnik srednje Sole

Za vsak pravilno narisan most tekmovalec dobi 2 to¢ki. Ce z nekega otoka narise vedje Stevilo
mostov, kot je Stevilka, napisana na otoku, pa za nobenega od mostov, ki potekajo s tega otoka,
ne dobi tock. MoZnih je 34 tock.

4.
4 |3 51612
3124|165
1 3|2 4
612435
514|113 |2]|6
6|5 4 13

Za vsako pravilno vpisano stevio tekmovalec dobi 2 to¢ki. MoZnih je 46 tock.
5.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev 52
Stevilo oglis¢ 40
Stevilo robov 90 150

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 4 tocke. MoZnih je 36 tock.
6.

A6 B1 E3 F4 A5 CZ
E1 D2 85 B3 C4 F6
F5 E4 C1 D6 82 C3
A4 C5 BG F2 A3 A1
A2 D3 D4 F1 C6 D5
F3 E6 E2 E5 D'I B4

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 31 tock.
7. MoZno je sestaviti racun, katerega rezultat je 100, saj je 40 - (7 — 27 : 6) = 100.
Mozno je sestaviti tudi ra¢une z rezultati 91, 97, 107 in 109.

Ce tekmovalec pravilno izratuna ratun, ki ga napige, dobi 4(10 — r) to¢k, kjer je r absolutna
vrednost razlike med rezultatom njegovega rac¢una in Stevilom 100. Ce pa se pri izra¢unu
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3. in 4. letnik srednje Sole

zmoti, dobi 4(10 — r — n) tock, Kkjer je r absolutna vrednost razlike med pravilnim rezultatom
njegovega racuna in stevilom 100, n pa absolutna vrednost napake, ki jo je naredil pri izracunu.
Ceje 10 — r — n negativno, dobi 0 to¢k. Ce raéun ni izratunan, ée izratunan rezultat ni celo

Stevilo ali ¢e pravilen rezultat racuna ni celo Stevilo, tekmovalec prav tako dobi 0 tock. MoZnih
je 40 tock.



